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1.- INTRODUCCION.

La programacion didactica de este departamento tiene como pilares basicos los principios
educativos y los valores recogidos en el Proyecto Educativo de Centro y que sirven de
referente para el desarrollo de la autonomia pedagdgica, organizativa y de gestion del
centro.

En particular hard hincapié en:

* La concepcion de la educacion como un aprendizaje permanente.

* La utilizacion de una metodologia activa que asegure la participacion de los alumnos en
los procesos de ensenanza-aprendizaje como sujeto activo.

* El pleno desarrollo de la personalidad y las capacidades de los alumnos a través de una
formacion personalizada e integral en conocimientos, destrezas y valores morales.

* El desarrollo de las capacidades creativas y del espiritu critico.

* El fomento de habitos de comportamiento democratico.

Los centros docentes tienen la responsabilidad, realizando ejercicio de autonomia, de
adaptar los diferentes elementos del curriculo al alumnado, al entorno cercano y a la propia
realidad de Castilla- La Mancha, dentro de un proyecto nacional y en el marco de los
objetivos europeos. De esta forma, el contexto de esta programacion didactica también va
a influir en nuestra labor docente.

Composicion del departamento.

Profesor/a Materia que imparte Curso Grupo/s Cargos
Ana MATEMATICAS 22 ESO A Secretaria
Manau Paraled del centro
FISICA Y QUIMICA 22ESO A
MATEMATICAS B 42 ESO A,ByC
Rocio MATEMATICAS 12ESO A, ByC Tutora 1°A
Toledo MATEMATICAS A 42ESO A,ByC
Salido
Irene Navarro MATEMATICAS 39ESO A B CyD
Orozco MATEMATICAS B 4°ESO A,ByC
Maria Inés Pefia TALLER DE EMP. 12ESO A,ByC
Pedrajas
ECYEM 4°ESO A,ByC
ESCR 32ESO CyD
Enrique Pérez Spuch | BIOLOGIA Y GEOLOGIA 12 ESO A,ByC
BIOLOGIA Y GEOLOGIA 42 ESO A ByC
Jorge BIOLOGIA Y GEOLOGIA 32 ESO A,B,CyD | Tutor3°D
Pozas BIOLOGIA Y GEOLOGIA 42 ESO A,ByC
Martin CULTURA CIENTIFICA 42 ESO A, ByC
Rodrigo Valencia FISICA Y QUIMICA 29 ESO C Tutor 22 C
Machén MATEMATICAS 22 ESO C
FISICA Y QUIMICA 32ESO ByD
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FISICA Y QUIMICA 42ESO A ByC
Rodrigo Pefiasco FISICAY QUIMICA 22 ESO B Tutor 32 C
Gallego MATEMATICAS 29ESO B Jefe de
FISICA Y QUIMICA 39ESO AyC Departamento
FISICA'Y QUIMICA 42 ESO A BYc
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2-  OBJETIVOS, ,
COMPETENCIAS  ESPECIFICAS,
EVALUACION Y SABERES BASICOS.

Ver anexos de cada materia.

2.1.- OBJETIVOS.

COMPETENCIAS
CRITERIOS

PROGRAMACION CIENCIAS 24/25

CLAVE,
DE

La Educacion Secundaria Obligatoria debe contribuir a desarrollar en el alumnado las
capacidades que les permitan alcanzar los siguientes objetivos relacionados con las

competencias:

OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA ESO

COMPETENCIAS

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus
derechos en el respeto a los demds, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse
en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores
comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la
ciudadania democratica.

CC
CPSA

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo
individual y en equipo como condicidbn necesaria para una
realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

CE
CPSA

c¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos
y oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacién entre hombres y mujeres.

CC
CPSA

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la
personalidad y en sus relaciones con los demads, asi como rechazar
la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

CC
CPSA

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de
informacion para, con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Desarrollar las competencias tecnologicas basicas y
avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y
utilizacion.

CD

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que
se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los
métodos para identificar los problemas en los diversos campos del
conocimiento y de la experiencia.

STEM

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo,
la participacion, el sentido critico, la iniciativa personal y la
capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y
asumir responsabilidades.

CE
CPSA

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito,
en la lengua castellana vy, si la hubiere, en la lengua cooficial de la

CCL
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Comunidad Autonoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse en
el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

1) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de | CP
manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la | CCEC
historia propias y de los demas, asi como el patrimonio artistico y
cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de | STEM
los otros, respetar las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y | CPSA
salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del | CC
deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados
con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia
los seres vivos, especialmente los animales, y el medio ambiente,
contribuyendo a su conservacion.

1) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las | CPSA
distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de | CC
expresion y representacion.

m) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las | CCEC
distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de
CCEC expresion y representacion, conociendo y valorando las
propias castellano manchegas, los hitos y sus personajes y
representantes mas destacados.

2.2.- COMPETENCIAS CLAVE.
El curriculo en la ESO tiene un enfoque competencial y contribuye al desarrollo de las
competencias clave y de los objetivos de etapa.
Las competencias clave se definen como los desempefios que se consideran imprescindibles
para que el alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo, y
afrontar los principales retos y desafios del siglo XXI. Son la adaptacion al sistema educativo
espaflol de las competencias clave establecidas en la Recomendacion del Consejo de la Union
Europea de 22 de mayo de 2018 relativa a las competencias clave para el aprendizaje
permanente que debe producirse a lo largo de toda la vida.
Las competencias claves es uno de los diferentes elementos del curriculo y dicho curriculo en
el presente curso en la materia de matematicas esta regulado por el Decreto 82/2022, de 12 de
julio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria
en la comunidad autéonoma de Castilla-La Mancha. Este decreto establece que las competencias
clave del curriculo son las siguientes:

» Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL)

» Competencia plurilingiie (CP)

« Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

» Competencia digital (CD)

» Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSA)

» Competencia ciudadana (CC)

* Competencia emprendedora (CE)
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« Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

Para cada una de éstas competencias clave se han definido un conjunto de descriptores
operativos del nivel de adquisicion esperado al término de la ensefianza basica, los cuales junto
con los objetivos de la etapa constituyen el marco referencial a partir del cual se concretan las
competencias especificas de cada materia, las cuales constituyen un elemento de conexion
entre, por una parte, el perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica, y, por

otra parte, los saberes basicos de las materias y los criterios de evaluacion.

Competencia en comunicacion lingiiistica

Al completar la Educacion Primaria, el
alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

CCL1. Expresa hechos, conceptos,
pensamientos, opiniones o sentimientos de
forma oral, escrita, signada o multimodal,
con claridad y adecuacion a diferentes
contextos cotidianos de su entorno personal,
social y educativo, y participa en
interacciones comunicativas con actitud
cooperativa 'y respetuosa, tanto para
intercambiar  informacion y crear
conocimiento como para construir vinculos
personales.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita,
signada o multimodal con coherencia,
correccion y adecuacion a los diferentes
contextos sociales, y participa en
interacciones comunicativas con actitud
cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacion, crear
conocimiento y transmitir opiniones, como
para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora
textos orales, escritos, signados o
multimodales sencillos de los ambitos
personal, social y educativo, con
acompafiamiento puntual, para participar
activamente en contextos cotidianos y para
construir conocimiento.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con
actitud critica textos orales, escritos,
signados o multimodales de los ambitos
personal, social, educativo y profesional
para participar en diferentes contextos de
manera activa e informada y para construir
conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con
el debido acompafiamiento, informacion
sencilla procedente de dos o mas fuentes,
evaluando su fiabilidad y utilidad en funcion
de los objetivos de lectura, y la integra y
transforma en  conocimiento  para
comunicarla adoptando un punto de vista
creativo, critico y personal a la par que
respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de

manera progresivamente autonoma
informacion procedente de diferentes
fuentes, evaluando su fiabilidad y

pertinencia en funcion de los objetivos de
lectura 'y evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacion, y la integra
y transforma en conocimiento para
comunicarla adoptando un punto de vista
creativo, critico y personal a la par que
respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee obras diversas adecuadas a su
progreso madurativo, seleccionando
aquellas que mejor se ajustan a sus gustos e
intereses; reconoce el patrimonio literario
como fuente de disfrute y aprendizaje
individual y colectivo; y moviliza su
experiencia personal y lectora para construir

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas
adecuadas a su edad, seleccionando las que
mejor se ajustan a sus gustos e intereses;
aprecia el patrimonio literario como cauce
privilegiado de la experiencia individual y
colectiva; y moviliza su propia experiencia
biografica y sus conocimientos literarios y

717
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Al completar la Educacion Primaria, el
alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

y compartir su interpretacion de las obras y
para crear textos de intencion literaria a
partir de modelos sencillos.

culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear
textos de intencion literaria de progresiva
complejidad.

CCLS5. Pone sus practicas comunicativas al
servicio de la convivencia democratica, la
gestion dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas las personas,
detectando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la
utilizacion no solo eficaz sino también ética
de los diferentes sistemas de comunicacion.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al
servicio de la convivencia democratica, la
resolucion dialogada de los conflictos y la
igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como
los abusos de poder, para favorecer la
utilizacion no solo eficaz sino también ética

de los diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia plurilingiie.

Al completar la Educacion Primaria, el
alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

CP1. Usa, al menos, una lengua, ademas de
la lengua o lenguas familiares, para
responder a necesidades comunicativas
sencillas y predecibles, de manera adecuada
tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos de los
ambitos personal, social y educativo.

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas,
ademas de la lengua o lenguas familiares,
para responder a sus necesidades
comunicativas, de manera apropiada y
adecuada tanto a su desarrollo e intereses
como a diferentes situaciones y contextos de
los ambitos personal, social, educativo y
profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, reconoce
la diversidad de perfiles lingiiisticos y
experimenta estrategias que, de manera
guiada, le permiten realizar transferencias
sencillas entre distintas lenguas para
comunicarse en contextos cotidianos y
ampliar su repertorio lingtiistico individual.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza
transferencias entre distintas lenguas como
estrategia para comunicarse y ampliar su
repertorio lingiiistico individual.

CP3. Conoce y respeta la diversidad
lingtiistica y cultural presente en su entorno,
reconociendo y comprendiendo su valor
como factor de didlogo, para mejorar la
convivencia.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad
lingiiistica y cultural presente en la sociedad,
integrandola en su desarrollo personal como
factor de didlogo, para fomentar la cohesion
social.

Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e ingenieria
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Al completar la Educacion Primaria, el
alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

STEMI1. Utiliza, de manera guiada, algunos
métodos inductivos y deductivos propios
del  razonamiento  matematico en
situaciones conocidas, y selecciona y
emplea algunas estrategias para resolver
problemas  reflexionando sobre las
soluciones obtenidas.

STEMI1. Utiliza métodos inductivos y
deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y
selecciona y emplea diferentes estrategias
para resolver problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando
el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico
para entender y explicar algunos de los
fenomenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor
de desarrollo, utilizando herramientas e

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico
para entender y explicar los fendmenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo,
planteandose preguntas y comprobando
hipotesis mediante la experimentacion y la

evaluando diferentes prototipos o modelos,
adaptandose ante la incertidumbre, para
generar en equipo un producto creativo con
un objetivo concreto, procurando la
participacion de todo el grupo y resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan
surgir.

) . indagacioén, utilizando herramientas e
instrumentos  adecuados, planteandose||. .
. . instrumentos adecuados, apreciando la
preguntas y realizando experimentos||. . - .
. . importancia de la precision y la veracidad y
sencillos de forma guiada. . .
mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.
. . TEM3. Plant rrolla pr t
STEM3. Realiza, de forma guiada, S. - 3 antea 'y desarrolla  proyectos
L . disefiando,  fabricando 'y  evaluando
proyectos, disefiando, fabricando 'y

diferentes prototipos o modelos para generar
o utilizar productos que den solucién a una
necesidad o problema de forma creativa y en
equipo, procurando la participacion de todo
el grupo, resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir, adaptandose
ante la incertidumbre y valorando la
importancia de la sostenibilidad.

STEM4. Interpreta y transmite los
elementos mas relevantes de algunos
métodos y  resultados  cientificos,

matematicos y tecnoldgicos de forma clara
y veraz, utilizando la terminologia cientifica
apropiada, en diferentes formatos (dibujos,
diagramas, graficos, simbolos...) 'y
aprovechando de forma critica, ética y
responsable la cultura digital para compartir
y construir nuevos conocimientos.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos
mas relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados
cientificos, matematicos y tecnologicos de
forma clara y precisa y en diferentes
formatos (graficos, tablas, diagramas,
formulas, esquemas, simbolos...),
aprovechando de forma critica la cultura
digital e incluyendo el lenguaje matematico-
formal con ética y responsabilidad, para
compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Participa en acciones
fundamentadas  cientificamente = para
promover la salud y preservar el medio
ambiente y los seres vivos, aplicando
principios de ¢ética y seguridad y
practicando el consumo responsable.

STEMS. Emprende acciones fundamentadas
cientificamente para promover la salud
fisica, mental y social, y preservar el medio
ambiente y los seres vivos; y aplica
principios de ética y seguridad en la
realizacion de proyectos para transformar su
entorno proximo de forma sostenible,
valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

9|9




IESO HAREVOLAR

Competencia digital

PROGRAMACION CIENCIAS 24/25

Al completar la Educacion Primaria, el
alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

CD1. Realiza busquedas guiadas en internet
y hace uso de estrategias sencillas para el
tratamiento  digital de la informacién
(palabras clave, seleccion de informacion
relevante, organizacion de datos...) con una
actitud critica sobre los contenidos obtenidos.

CD1. Realiza busquedas en internet
atendiendo a criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando los
resultados de manera critica y
archivandolos, para recuperarlos,
referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos
digitales en distintos formatos (texto, tabla,
imagen, audio, video, programa
informatico...) mediante el uso de diferentes
herramientas digitales para expresar ideas,
sentimientos y conocimientos, respetando la
propiedad intelectual y los derechos de autor
de los contenidos que reutiliza.

CD2. Gestionay utiliza su entorno personal
digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la
informacién y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcion
de la tarea y de sus necesidades de
aprendizaje permanente.

CD3. Participa en actividades o proyectos
escolares mediante el uso de herramientas o
plataformas virtuales para construir nuevos
conocimientos,  comunicarse,  trabajar
cooperativamente, y compartir datos y
contenidos en entornos digitales restringidos
y supervisados de manera segura, con una
actitud abierta y responsable ante su uso.

CD3. Se comunica, participa, colabora e
interactla compartiendo contenidos, datos
e informacion mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia Yy
visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civicay reflexiva.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con la
orientacion del docente, medidas preventivas
al usar las tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos personales, la salud
y el medioambiente, y se inicia en la adopcién
de habitos de uso critico, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas
preventivas al usar las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente, y
para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD?5. Se inicia en el desarrollo de soluciones
digitales sencillas y sostenibles (reutilizacién
de materiales tecnoldgicos, programacion
informéatica  por blogues, robotica
educativa...) para resolver problemas
concretos 0 retos propuestos de manera
creativa, solicitando ayuda en caso necesario.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas
sencillas y soluciones tecnoldgicas
creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos
propuestos, mostrando interés y curiosidad
por la evolucion de las tecnologias digitales
y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender
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Al completar la Educacion Primaria, el
alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

CPSAAL. Es consciente de las propias
emociones, ideas Yy comportamientos
personales y emplea estrategias para
gestionarlas en situaciones de tension o
conflicto, adaptandose a los cambios y
armonizandolos para alcanzar sus propios
objetivos.

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones,
fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la
autoeficacia y la busqueda de propésito y
motivacion hacia el aprendizaje, para
gestionar los retos y cambios y armonizarlos
con sus propios objetivos.

CPSAA2. Conoce los riesgos mas
relevantes y los principales activos para la
salud, adopta estilos de vida saludables para
su bienestar fisico y mental, y detecta y
busca apoyo ante situaciones violentas o
discriminatorias.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la
salud relacionados con factores sociales,
consolida estilos de vida saludable a nivel
fisico y mental, reconoce conductas
contrarias a la convivencia y aplica
estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las
emociones y experiencias de las demas
personas, participa activamente en el
trabajo en grupo, asume las
responsabilidades individuales asignadas y
emplea estrategias cooperativas dirigidas a
la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAA3. Comprende proactivamente las
perspectivas y las experiencias de las deméas
personas y las incorpora a su aprendizaje,
para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y
responsabilidades de manera equitativa y
empleando estrategias cooperativas.

CPSAAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y
la dedicacion personal para la mejora de su
aprendizaje y adopta posturas criticas en
procesos de reflexion guiados.

CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes
fiables para validar, sustentar y contrastar la
informacién y para obtener conclusiones
relevantes.

CPSAAD5. Planea objetivos a corto plazo,
utiliza  estrategias de  aprendizaje
autorregulado y participa en procesos de
auto y coevaluacion, reconociendo sus
limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el
proceso de construccion del conocimiento.

CPSAAGS. Planea objetivos a medio plazo y
desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus
errores en el proceso de construccion del
conocimiento.

Competencia ciudadana

Al completar la Educacion Primaria, el
alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza baésica, el
alumno o la alumna...

CC1. Entiende los procesos historicos y
sociales més relevantes relativos a su
propia identidad y cultura, reflexiona sobre
las normas de convivencia, y las aplica de
manera constructiva, dialogante e inclusiva
en cualquier contexto.

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a
la dimensién social y ciudadana de su propia
identidad, asi como a los hechos culturales,
histéricos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas,
empatia, equidad y espiritu constructivo en la
interaccion con los demas en cualquier
contexto.

CC2. Participa en actividades comunitarias,
en la toma de decisiones y en la resolucion

CC2. Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso
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Al completar la Educacién Primaria, el
alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

de los conflictos de forma dialogada y
respetuosa con los  procedimientos
democraticos, los principios y valores de la
Unidn Europea y la Constitucion espafiola,
los derechos humanos y de la infancia, el
valor de la diversidad, y el logro de la
igualdad de género, la cohesion social y los
Objetivos de Desarrollo Sostenible.

de integracion europea, la Constitucion
espafiola y los derechos humanos y de la
infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o
la resolucion de conflictos, con actitud
democratica, respeto por la diversidad, y
compromiso con la igualdad de género, la
cohesidn social, el desarrollo sostenible y el
logro de la ciudadania mundial.

CCa3. Reflexiona y dialoga sobre valores y
problemas  éticos de actualidad,
comprendiendo la necesidad de respetar
diferentes culturas y creencias, de cuidar el
entorno, de rechazar prejuicios 'y
estereotipos, y de oponerse a cualquier
forma de discriminacion o violencia.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos
fundamentales y de actualidad, considerando
criticamente los valores propios y ajenos, y
desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa y opuesta a
cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas
entre las acciones humanas y el entorno, y
se inicia en la adopcion de estilos de vida
sostenibles, para contribuir a la
conservacion de la biodiversidad desde una
perspectiva tanto local como global.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de
interdependencia, ecodependencia e
interconexion entre actuaciones locales y
globales, y adopta, de forma consciente y
motivada, un estilo de vida sostenible y

ecosocialmente responsable.

Competencia emprendedora

Al completar la Educacion Primaria, el
alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza baésica, el
alumno o la alumna...

CEl. Reconoce necesidades y retos que
afrontar y elabora ideas originales,
utilizando destrezas creativas y tomando
conciencia de las consecuencias y efectos
que las ideas pudieran generar en el entorno,
para proponer soluciones valiosas que
respondan a las necesidades detectadas.

CEL. Analiza necesidades y oportunidades y
afronta retos con sentido critico, haciendo
balance de su sostenibilidad, valorando el
impacto que puedan suponer en el entorno,
para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a
crear valor en el ambito personal, social,
educativo y profesional.

CE2. Identifica fortalezas y debilidades
propias  utilizando  estrategias  de
autoconocimiento 'y se inicia en el
conocimiento de elementos econdémicos y
financieros  basicos, aplicandolos a
situaciones y problemas de la vida
cotidiana, para detectar aquellos recursos
que puedan llevar las ideas originales y
valiosas a la accion.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades
propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y  autoeficacia, Yy
comprende los elementos fundamentales de
la economia y las finanzas, aplicando
conocimientos econdmicos y financieros a
actividades y  situaciones  concretas,
utilizando destrezas que favorezcan el
trabajo colaborativo y en equipo, para reunir
y optimizar los recursos necesarios que
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Al completar la Educaciéon Primaria, el
alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza basica, el
alumno o la alumna...

lleven a la accibn wuna experiencia
emprendedora gque genere valor.

CE3. Crea ideas y soluciones originales,
planifica tareas, coopera con otros en
equipo, valorando el proceso realizado y el
resultado obtenido, para llevar a cabo una

CE3. Desarrolla el proceso de creacién de
ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias agiles de planificacion y gestion,
y reflexiona sobre el proceso realizado y el

aprender.

iniciativa emprendedora, considerando la
experiencia como una oportunidad para

resultado obtenido, para llevar a término el
proceso de creacibn de  prototipos
innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para
aprender.

Competencia en conciencia y expresion culturales

Al completar la Educacion Primaria, el
alumno o la alumna...

Al completar la ensefianza bésica, el alumno
o la alumna...

CCEC1. Reconoce y aprecia los aspectos
fundamentales del patrimonio cultural y
artistico, comprendiendo las diferencias
entre distintas culturas y la necesidad de
respetarlas.

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente vy
respeta el patrimonio cultural y artistico,
implicandose en su conservacién y valorando
el enriquecimiento inherente a la diversidad
cultural y artistica.

CCEC2. Reconoce y se interesa por las
especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales
mas  destacadas del  patrimonio,
identificando los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos
que las caracterizan.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con
autonomia las especificidades e
intencionalidades de las manifestaciones
artisticas y culturales méas destacadas del
patrimonio, distinguiendo los medios Yy
soportes, asi como los lenguajes y elementos
técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones de forma
creativa y con una actitud abierta e
inclusiva, empleando distintos lenguajes
artisticos y culturales, integrando su
propio cuerpo, interactuando con el
entorno y desarrollando sus capacidades
afectivas.

CCECs. Expresa ideas, opiniones,
sentimientos y emociones por medio de
producciones culturales y artisticas, integrando
su propio cuerpo y desarrollando la autoestima,
la creatividad y el sentido del lugar que ocupa
en la sociedad, con una actitud empatica,
abierta y colaborativa.

CCEC4. Experimenta de forma creativa
con diferentes medios y soportes, y
diversas técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para
elaborar propuestas artisticas y culturales.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para la
creacion de productos artisticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa,
identificando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.
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2.3.- COMPETENCIAS ESPECIFICAS.

Matematicas:

Las competencias especificas en Matematicas son:

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las
matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

La resolucion de problemas constituye un eje fundamental en el aprendizaje de las
matematicas, ya que es un proceso central en la construccion del conocimiento
matematico. Tanto los problemas de la vida cotidiana en diferentes contextos como los
problemas propuestos en el ambito de las matematicas permiten ser catalizadores de nuevo
conocimiento, ya que las reflexiones que se realizan durante su resolucién ayudan a la
construccién de conceptos y al establecimiento de conexiones entre ellos.

El desarrollo de esta competencia conlleva aplicar el conocimiento matematico que el
alumnado posee en el contexto de la resolucion de problemas. Para ello es necesario
proporcionar herramientas de interpretacion y modelizacion (diagramas, expresiones
simbolicas, gréaficas, etc.), técnicas y estrategias de resolucion de problemas como la
analogia con otros problemas, la estimacion, el ensayo y error, la resolucion de manera
inversa (ir hacia atras), el tanteo, la descomposicién en problemas mas sencillos o la
busqueda de patrones, que les permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir
riesgos y aceptar el error como parte del proceso.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CPSAAS5, CE3, CCECA4.

2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de
vista matematico y su repercusion global.

El andlisis de las soluciones obtenidas en la resolucién de un problema potencia la
reflexion critica sobre su validez, tanto desde un punto de vista estrictamente matematico
como desde una perspectiva global, valorando aspectos relacionados con la sostenibilidad,
la igualdad de género, el consumo responsable, la equidad o la no discriminacion, entre
otros. Los razonamientos cientifico y matematico serdn las herramientas principales para
realizar esa validacion, pero también lo son la lectura atenta, la realizacion de preguntas
adecuadas, la eleccion de estrategias para verificar la pertinencia de las soluciones
obtenidas segun la situacion planteada, la conciencia sobre los propios progresos y la
autoevaluacion.
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El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la
metacognicion como la autoevaluacion y la coevaluacion, la utilizacion de estrategias
sencillas de aprendizaje autorregulado, uso eficaz de herramientas digitales como
calculadoras u hojas de calculo, la verbalizacion o explicacion del proceso y la seleccion
entre diferentes métodos de comprobacion de soluciones o de estrategias para validar las
soluciones y su alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEML1, STEM2, CD2, CPSAA4, CC3, CE3.

3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma,
reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacidon, para generar nuevo
conocimiento.

El razonamiento y el pensamiento analitico incrementan la percepcion de patrones,
estructuras y regularidades tanto en situaciones del mundo real como abstractas,
favoreciendo la formulacién de conjeturas sobre su naturaleza.

Por otro lado, el planteamiento de problemas es otro componente importante en el
aprendizaje y ensefianza de las matematicas y se considera una parte esencial del quehacer
matematico. Implica la generacién de nuevos problemas y preguntas destinadas a explorar
una situacion determinada, asi como la reformulacion de un problema durante el proceso
de resolucion del mismo.

La formulacion de conjeturas, el planteamiento de nuevos problemas y su comprobacion
o0 resolucion se puede realizar por medio de materiales manipulativos, calculadoras,
software, representaciones y simbolos, trabajando de forma individual o colectiva y
aplicando los razonamientos inductivo y deductivo.

El desarrollo de esta competencia conlleva formular y comprobar conjeturas, examinar su
validez y reformularlas para obtener otras nuevas susceptibles de ser puestas a prueba
promoviendo el uso del razonamiento y la demostracion como aspectos fundamentales de
las matematicas. Cuando el alumnado plantea nuevos problemas, mejora el razonamiento
y la reflexion al tiempo que construye su propio conocimiento, lo que se traduce en un alto
nivel de compromiso y curiosidad, asi como de entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje
de las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5, CE3.

4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando
algoritmos, para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucion de problemas y el

planteamiento de procedimientos, utilizando la abstraccion para identificar los aspectos
mas relevantes, y la descomposicion en tareas mas simples con el objetivo de llegar a una
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solucion del problema que pueda ser ejecutada por un sistema informatico. Llevar el
pensamiento computacional a la vida diaria supone relacionar los aspectos fundamentales
de la informética con las necesidades del alumnado.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacion de modelos abstractos de situaciones
cotidianas, su automatizacion y modelizacion y la codificacion en un lenguaje fécil de
interpretar por un sistema informatico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, STEMS3, CD2, CD3, CD5, CES3.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos,
interconectando conceptos y procedimientos, para desarrollar una vision de las
matematicas como un todo integrado.

La conexion entre los diferentes conceptos, procedimientos e ideas matematicas aporta
una compresion mas profunda y duradera de los conocimientos adquiridos,
proporcionando una vision mas amplia sobre el propio conocimiento. Percibir las
matematicas como un todo implica estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre
ellas, tanto sobre las existentes entre los bloques de saberes como sobre las que se dan
entre las matematicas de distintos niveles o entre las de diferentes etapas educativas.

El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas
previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ideas matematicas en la resolucion de
problemas y comprender como unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo
integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEML1, STEM3, CD2, CD3, CCECL.

6. Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales
susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptos y
procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

Reconocer y utilizar la conexion de las matematicas con otras materias, con la vida real o
con la propia experiencia aumenta el bagaje matematico del alumnado. Es importante que
los alumnos y alumnas tengan la oportunidad de experimentar las matematicas en
diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico), valorando la
contribucion de las matematicas a la resolucion de los grandes objetivos globales de
desarrollo, con perspectiva historica.

La conexion entre las matematicas y otras materias no deberia limitarse a los conceptos,
sino que debe ampliarse a los procedimientos y las actitudes, de forma que los saberes
basicos matematicos puedan ser transferidos y aplicados a otras materias y contextos. Asi,
el desarrollo de esta competencia conlleva el establecimiento de conexiones entre ideas,
conceptos y procedimientos matematicos con otras materias y con la vida real y su
aplicacion en la resolucion de problemas en situaciones diversas.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, CD3, CD5, CC4, CE2, CE3, CCEC1.

7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y
resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos.

La forma de representar ideas, conceptos y procedimientos en matematicas es
fundamental. La representacion incluye dos facetas: la representacion propiamente dicha
de un resultado o concepto y la representacion de los procesos que se realizan durante la
practica de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva la adquisicion de un conjunto de
representaciones matematicas que amplian significativamente la capacidad para
interpretar y resolver problemas de la vida real.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCECA4.

8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos
matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica
apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

La comunicacion y el intercambio de ideas es una parte esencial de la educacion cientifica
y matematica. A traves de la comunicacion las ideas se convierten en objetos de reflexion,
perfeccionamiento, discusién y rectificacion. Comunicar ideas, conceptos y procesos
contribuye a colaborar, cooperar, afianzar y generar nuevos conocimientos.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar y hacer publicos hechos, ideas,
conceptos y procedimientos, de forma oral, escrita o grafica, con veracidad y precision,
utilizando la terminologia matematica adecuada, dando, de esta manera, significado y
coherencia a las ideas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.

9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en
practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y
adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la
consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

Resolver problemas matematicos -0 retos mas globales en los que intervienen las
matematicas- deberia ser una tarea gratificante. Las destrezas emocionales dentro del
aprendizaje de las mateméticas fomentan el bienestar del alumnado, la regulacién
emocional y el interés por su aprendizaje.
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El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las emociones,
reconocer fuentes de estrés, ser perseverante, pensar de forma critica y creativa, mejorar
la resiliencia y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEMS5, CPSAA1L, CPSAA4, CPSAAS5, CE2, CES.

10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias
de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos
con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas,
fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones saludables.

Trabajar los valores de respeto, igualdad o resolucion pacifica de conflictos, al tiempo que
se resuelven retos matematicos, desarrollando destrezas de comunicacion efectiva, de
planificacién, de indagacion, de motivacion y confianza en sus propias posibilidades,
permite al alumnado mejorar la autoconfianza y normalizar situaciones de convivencia en
igualdad creando relaciones y entornos de trabajo saludables.

El desarrollo de esta competencia conlleva mostrar empatia por los demas, establecer y
mantener relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacién asertiva,
trabajar en equipo y tomar decisiones responsables. Asimismo, se fomenta la ruptura de
estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones
individuales, como, por ejemplo, las asociadas al género o a la creencia en la existencia
de una aptitud innata para las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL5, CP3, STEM3, CPSAAL, CPSAA3, CC2, CCs.

Biologia

Las competencias especificas son los desempefios que el alumnado debe poder desplegar
en actividades o en situaciones cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada
materia o ambito. Las competencias especificas constituyen un elemento de conexion entre,
por una parte, el Perfil de salida del alumnado, y por otra, los saberes basicos de las materias
0 ambitos y los criterios de evaluacion.

Las seis competencias especificas para la materia de Biologia y Geologia en la etapa de la
E.S.O.:

1. Interpretar y transmitir informacion y datos cientificos, argumentando sobre ellos y
utilizando diferentes formatos, para analizar conceptos y procesos de las ciencias
biologicas, geoldgicas y ambientales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CCLS5, STEM4, CD2, CD3, CCECA4.

2. Identificar, localizar y seleccionar informacidon, contrastando su veracidad,
organizdndola y evaluandola criticamente, para resolver preguntas relacionadas con las
ciencias bioldgicas, geoldgicas y ambientales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA4.
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3. Planificar y desarrollar proyectos de investigacion, siguiendo los pasos de las
metodologias cientificas y cooperando cuando sea necesario, para indagar en aspectos
relacionados con las ciencias geologicas, bioldgicas y ambientales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, CD5, CPSAAS, CE1, CE3, CCECA4.

4. Utilizar el razonamiento y el pensamiento computacional, analizando criticamente las
respuestas y soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario, para resolver
problemas o dar explicacion a procesos de la vida cotidiana relacionados con la biologia,
la geologia y el medio ambiente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, CD5, CPSAAS, CE1, CE3, CCECA4.

5. Analizar los efectos de determinadas acciones sobre el medio ambiente y la salud,
basandose en los fundamentos de las ciencias bioldgicas y de la Tierra, para promover y
adoptar habitos que eviten o minimicen los impactos medioambientales negativos, sean
compatibles con un desarrollo sostenible y permitan mantener y mejorar la salud individual
y colectiva.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM2, STEMS, CD4, CPSAA1, CPSAA2, CC4, CEl1, CC3.

6. Analizar los elementos de un paisaje concreto, priorizando el entorno de Castilla-La
Mancha, valordndolo como patrimonio natural y utilizando conocimientos sobre geologia
y ciencias de la Tierra para explicar su historia geoldgica, proponer acciones encaminadas
a su proteccion e identificar posibles riesgos naturales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEMI1, STEM2, STEM4, STEMS, CD1, CC4, CE1, CCECI1.

Fisica y Quimica.

1. Comprender y relacionar los motivos por los que ocurren los principales fendmenos
fisicoquimicos del entorno, explicandolos en términos de las leyes y teorias cientificas
adecuadas, para resolver problemas con el fin de aplicarlas para mejorar la realidad cercana
y la calidad de vida humana.

La esencia del pensamiento cientifico es comprender cudles son los porqués de los
fenomenos que ocurren en el medio natural para tratar de explicarlos a través de las leyes
fisicas y quimicas adecuadas. Comprenderlos implica entender las causas que los originan
y su naturaleza, permitiendo al alumnado actuar con sentido critico para mejorar, en la
medida de lo posible, la realidad cercana a través de la ciencia.

El desarrollo de esta competencia especifica conlleva hacerse preguntas para comprender
coémo es la naturaleza del entorno, cudles son las interacciones que se producen entre los
distintos sistemas materiales y cuales son las causas y las consecuencias de las mismas.
Esta comprension dota al alumnado de fundamentos criticos en la toma de decisiones,
activa los procesos de resolucion de problemas y, a su vez, posibilita la creacion de nuevo
conocimiento cientifico a través de la interpretacion de fenomenos, el uso de herramientas
cientificas y el andlisis de los resultados que se obtienen. Todos estos procesos estan
relacionados con el resto de competencias especificas y se engloban en el desarrollo del
pensamiento cientifico, cuestion especialmente importante en la formacion integral de
personas competentes. Por tanto, para el desarrollo de esta competencia, el individuo
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requiere un conocimiento de las formas y procedimientos estandar que se utilizan en la
investigacion cientifica y su relacion con el mundo natural.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEMI1, STEM2, STEM4, CPSAAA4.

2.Expresar las observaciones realizadas por el alumnado en forma de preguntas,
formulando hipoétesis para explicarlas y demostrando dichas hipdtesis a través de la
experimentacion cientifica, la indagacion y la busqueda de evidencias, para desarrollar los
razonamientos propios del pensamiento cientifico y mejorar las destrezas en el uso de las
metodologias cientificas.

Una caracteristica inherente a la ciencia y al desarrollo del pensamiento cientifico en la
adolescencia es la curiosidad por conocer y describir los fendémenos naturales. Dotar al
alumnado de competencias cientificas implica trabajar con las metodologias propias de la
ciencia y reconocer su importancia en la sociedad. El alumnado que desarrolla esta
competencia debe observar, formular hipotesis y aplicar la experimentacion, la indagacion
y la bisqueda de evidencias para comprobarlas y predecir posibles cambios.

Utilizar el bagaje propio de los conocimientos que el alumnado adquiere a medida que
progresa en su formacidon basica y contar con una completa coleccion de recursos
cientificos, tales como las técnicas de laboratorio o de tratamiento y seleccion de la
informacion, suponen un apoyo fundamental para la mejora de esta competencia. El
alumnado que desarrolla esta competencia emplea los mecanismos del pensamiento
cientifico para interaccionar con la realidad cotidiana y analizar, razonada y criticamente,
la informacidn que proviene de las observaciones de su entorno, o que recibe por cualquier
otro medio, y expresarla y argumentarla en términos cientificos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL3, STEM1, STEM2, CD1, CPSAA4, CEl, CCEC3.

3.Manejar con soltura las reglas y normas basicas de la fisica y la quimica en lo referente
al lenguaje de la Tupac, al lenguaje matematico, al empleo de unidades de medida correctas,
al uso seguro del laboratorio y a la interpretacion y produccion de e informacion  en
diferentes formatos y fuentes, para reconocer el caracter universal y transversal del lenguaje
cientifico y la necesidad de una comunicacion fiable en investigacion y ciencia entre
diferentes paises y culturas.

La interpretacion y la transmision de informacion con correccidon juegan un papel muy
importante en la construccion del pensamiento cientifico, pues otorgan al alumnado la
capacidad de comunicarse en el lenguaje universal de la ciencia, mas alla de las fronteras
geograficas y culturales del mundo. Con el desarrollo de esta competencia se pretende que
el alumnado se familiarice con los flujos de informacion multidireccionales caracteristicos
de las disciplinas cientificas y con las normas que toda la comunidad cientifica reconoce
como universales para establecer comunicaciones efectivas englobadas en un entorno que
asegure la salud y el desarrollo medioambiental sostenible. Entre los distintos formatos y
fuentes, el alumnado debe ser capaz de interpretar y producir datos en forma de textos,
enunciados, tablas, graficas, informes, manuales, diagramas, férmulas, esquemas, modelos,
simbolos, etc. Ademas, esta competencia requiere que el alumnado evalue la calidad de los
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datos, asi como que reconozca la importancia de la investigacion previa a un estudio
cientifico.

Con esta competencia especifica se desea fomentar la adquisicion de conocimientos,
destrezas y actitudes relacionadas con el caracter interdisciplinar de la ciencia, la aplicacion
de normas, la interrelacion de variables, la argumentacion, la valoracion de la importancia
de utilizar un lenguaje universal, la valoracion de la diversidad, el respeto hacia las normas
y acuerdos establecidos, hacia uno mismo, hacia los demds y hacia el medio ambiente, etc.,
que son fundamentales en los d&mbitos cientificos por formar parte de un entorno social y
comunitario mas amplio.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM4, STEMS, CD3, CPSAA2, CCI1, CCEC2, CCECA4.

4.Utilizar de forma critica, eficiente y segura plataformas digitales y recursos variados,
tanto para el trabajo individual como en equipo, para fomentar la creatividad, el desarrollo
personal y el aprendizaje individual y social, mediante la consulta de informacién, la
creacion de materiales y la comunicacion efectiva en los  diferentes entornos de
aprendizaje.

Los recursos, tanto tradicionales como digitales, adquieren un papel crucial en el proceso
de ensefanza y aprendizaje en general, y en la adquisicion de competencias en particular,
pues un recurso bien seleccionado facilita el desarrollo de procesos cognitivos de nivel
superior y propicia la comprension, la creatividad y el desarrollo personal y social del
alumnado. La importancia de los recursos, no solo utilizados para la consulta de
informacion sino también para otros fines como la creacion de materiales didécticos o la
comunicacion efectiva con otros miembros de su entorno de aprendizaje, dota al alumnado
de herramientas para adaptarse a una sociedad que actualmente demanda personas
integradas y comprometidas con su entorno.

Es por este motivo por lo que esta competencia especifica también pretende que el alumno
o alumna maneje con soltura recursos y técnicas variadas de colaboracidén y cooperacion,
que analice su entorno y localice en €l ciertas necesidades que le permitan idear, disefiar y
fabricar productos que ofrezcan un valor para uno mismo y para los demas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CCL3, STEM4, CD1, CD2, CPSAA3, CE3, CCECA4.

5. Utilizar las estrategias propias del trabajo colaborativo, potenciando el crecimiento entre
iguales como base emprendedora de una comunidad cientifica critica, ética y eficiente, para
comprender la importancia de la ciencia en la mejora de la sociedad, las aplicaciones y
repercusiones de los avances cientificos, la preservacion de la salud y la conservacion
sostenible del medio ambiente.

Las disciplinas cientificas se caracterizan por conformar un todo de saberes integrados e
interrelacionados entre si. Del mismo modo, las personas dedicadas a la ciencia desarrollan
destrezas de trabajo en equipo, pues la colaboracion, la empatia, la asertividad, la garantia
de la equidad entre mujeres y hombres y la cooperacion son la base de la construccion del
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conocimiento cientifico en toda sociedad. El alumnado competente estara habituado a las
formas de trabajo y a las técnicas mas habituales del conjunto de las disciplinas cientificas,
pues esa es la forma de conseguir, a través del emprendimiento, integrarse en una sociedad
que evoluciona. El trabajo en equipo sirve para unir puntos de vista diferentes y crear
modelos de investigacion unificados que forman parte del progreso de la ciencia.

El desarrollo de esta competencia especifica crea un vinculo de compromiso entre el
alumno o alumna y su equipo, asi como con el entorno que los rodea, lo que le habilita para
entender cuales son las situaciones y los problemas més importantes de la sociedad actual
y cOmo mejoraria, como actuar para la mejora de la salud propia y comunitaria y cuales
son los estilos de vida que le permiten actuar de forma sostenible para la conservacion del
medio ambiente desde un punto de vista cientifico y tecnologico. Esta competencia
especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCLS5, CP3,
STEM3, STEMS, CD3, CPSAA3, CC3, CE2.

6. Comprender y valorar la ciencia como una construccion colectiva en continuo cambio y
evolucion, en la que no solo participan las personas dedicadas a ella, sino que también
requiere de una interaccion con el resto de la sociedad, para obtener resultados que
repercutan en el avance tecnolodgico, econdmico, ambiental y social.

Para completar el desarrollo competencial de la materia de Fisica y Quimica, el alumno o
alumna debe asumir que la ciencia no es un proceso finalizado, sino que esta en una
continua construccion reciproca con la tecnologia y la sociedad. La busqueda de nuevas
explicaciones, la mejora de procedimientos, los nuevos descubrimientos cientificos, etc.
influyen sobre la sociedad, y conocer de forma global los impactos que la ciencia produce
sobre ella es fundamental en la eleccion del camino correcto para el desarrollo. En esta
linea, el alumnado competente debe tener en cuenta valores como la importancia de los
avances cientificos por y para una sociedad demandante, los limites de la ciencia, las
cuestiones €ticas y la confianza en los cientificos y en su actividad.

Todo esto forma parte de una conciencia social en la que no solo interviene la comunidad
cientifica, sino que requiere de la participacion de toda la sociedad puesto que implica un
avance individual y social conjunto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM2, STEMS, CD4, CPSAAL, CPSAA4, CC4, CCEC1

Economia y Emprendimiento.

1. Analizar y valorar las fortalezas y debilidades propias y de los demads, reflexionando
sobre las aptitudes y gestionando de forma eficaz las emociones y las destrezas necesarias,
para adaptarse a entornos cambiantes y disefiar un proyecto personal que genere valor para
los deméas. El autoconocimiento permite al alumnado indagar en sus aspiraciones,
necesidades y deseos, descubrir sus aptitudes y, asi, reflexionar sobre sus fortalezas y
debilidades y aprender a valorarlas como fuente de crecimiento personal. También implica
reconocer y gestionar emociones para adaptarse a contextos cambiantes y globalizados y a
situaciones inciertas que puedan generar un conflicto cognitivo y emocional con el objetivo
de poner en marcha y llevar a cabo un proyecto personal con una propuesta de valor unica,
que garantice nuevas oportunidades en todos los ambitos y situaciones de la vida
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(personales, sociales, académicas y profesionales). Es importante afrontar el proyecto con
una actitud emprendedora, resolutiva, innovadora y sostenible que permita la adecuacion a
distintos entornos, asi como comprender la importancia de desarrollar el habito de actuar
con creatividad, tanto individual como colectivamente, mediante el entrenamiento de la
capacidad creadora, aplicandola en diferentes escenarios para lograr avances personales,
sociales, culturales, artisticos y econémicos de valor.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CPSAAL, CC1, CE2, CCEC3.

2. Utilizar estrategias de conformacion de equipos, asi como habilidades sociales, de
comunicacion e innovacion agil, aplicandolas con autonomia y motivacion a las dinamicas
de trabajo en distintos contextos, para constituir equipos eficaces y descubrir el valor de
cooperar con otras personas durante el proceso de ideacion y desarrollo de

soluciones emprendedoras. Reconocer y valorar los rasgos caracteristicos y las cualidades
personales propias y de los demads resulta indispensable para afrontar con éxito un proyecto.
Una correcta identificacion de las potencialidades de las personas permite la constitucion
de un equipo de trabajo equilibrado, eficaz, cooperativo, motivado y responsable que
compense las debilidades y potencie las fortalezas de unos y otros, adecuandose asi a las
necesidades del proyecto que se pretende abordar. Se requiere la puesta en marcha de
diferentes estrategias para constituir los equipos de trabajo, definiendo objetivos, normas,
roles y responsabilidades de manera equitativa y favoreciendo la diversidad entre sus
integrantes. Asi se consiguen equipos multidimensionales, inclusivos, capaces de generar,
a través del didlogo, una inteligencia colectiva que les permita funcionar con autonomia y
contribuir a la innovacion agil. Un correcto desarrollo y uso de las habilidades sociales
como la empatia, la asertividad, la negociacion, el liderazgo y el respeto hacia los intereses,
elecciones e ideas de los demads, asi como el conocimiento de distintas lenguas y uso de
habilidades de comunicacion, permite responder a las distintas necesidades comunicativas
de los miembros del equipo, facilita una vision compartida, un buen clima de trabajo y la
construccion de vinculos de cooperacion que redunden en el crecimiento personal y
colectivo e intensifiquen valores de respeto, equidad e igualdad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCLI1, CP1, CP2, CPSAAL, CPSAA3, CCl1, CE2.

3. Elaborar, con sentido ético y solidario, ideas y soluciones innovadoras y sostenibles que
den respuesta a las necesidades locales y globales detectadas, utilizando metodologias
agiles de ideacion y analizando tanto sus puntos fuertes y débiles como el impacto que
puedan generar esas ideas en el entorno, para lograr la superacion de retos

relacionados con la preservacion y cuidado del medio natural, social, cultural y artistico.
Para afrontar los desafios actuales resulta imprescindible dotar a las personas de las
herramientas necesarias para que, con iniciativa y desde una vision emprendedora,
busquen, promuevan y desarrollen eficazmente ideas y soluciones innovadoras y
sostenibles a problemas y necesidades de su entorno, que den respuesta a retos a nivel local
que podrian trasladarse a contextos mas amplios, incluso globales. Para lograr esto, es
fundamental entrenar la generacion de ideas y someterlas a procesos de validacion a través
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del uso de metodologias agiles, analizando el impacto que la materializacion de esas ideas
pudiera provocar en los distintos contextos y ambitos vitales y sectoriales.

Este proceso de buisqueda de respuestas a los desafios actuales esta inevitablemente ligado
a los valores sociales y personales. Por ello, en el proceso de ideacion y disefio de las ideas
y soluciones es necesario tener presentes los Objetivos de Desarrollo Sostenible y actuar a
partir de principios éticos que consideren la perspectiva de género. Esto implica conocer y
tomar conciencia de las distintas realidades, valorar las oportunidades de nuestro mundo y
de nuestra sociedad con una actitud proactiva y comprometida con su cuidado, proteccion
y preservacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM3, CC4, CE1, CE2, CE3, CCEC3.

4. Seleccionar y reunir los recursos disponibles en el proceso de desarrollo de la idea o
solucion creativa propuesta, conociendo los medios de produccion y las fuentes financieras
que proporcionan dichos recursos y aplicando estrategias de captacion de los mismos,
incluida la financiacion publica regional y local, para poner en marcha el proyecto que lleve
a la realidad la solucion emprendedora. Dentro del proceso que conlleva transformar las
ideas en prototipos de valor es obligado contemplar una fase dirigida a conseguir y
gestionar los recursos humanos, materiales, inmateriales y digitales disponibles, reuniendo
y seleccionando aquellos que de manera ética, eficiente y sostenible puedan hacer realidad
una idea o solucion emprendedora. Esta perspectiva de considerar la movilizaciéon y
optimizacién de los recursos como parte del plan de accion requiere, ademas, hacerlo desde
planteamientos éticos y ofreciendo, de este modo, un modelo de buenas practicas que
impacte positivamente en el contexto hacia el que va dirigida la idea. La ética subyace
desde los momentos iniciales del proceso creador en las iniciativas que se emprenden,
orientadas al desarrollo sostenible y al bienestar para todos. Asimismo, impregna también
la proteccion de las ideas y soluciones, lo que requiere de un conocimiento especifico para
garantizar el respeto a las creaciones de los demdas y los derechos sobre las ideas y
soluciones propias. Por otro lado, poner en marcha una idea viable supone asumir el reto
con responsabilidad y que la persona emprendedora y los equipos posean conocimientos
economicos, financieros, legales y técnicos entendidos también como recursos propios
adquiridos a través de la formacion, que los orienten en la busqueda de financiacion tanto
publica como privada y en el uso de herramientas digitales, que den difusion y proyeccion
a las ideas y soluciones, en el proceso de realizacion de las mismas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM3, CD2, CEl, CE2.

5. Presentar y exponer ideas y soluciones creativas, utilizando estrategias comunicativas
agiles y valorando la importancia de una comunicacion efectiva y respetuosa, para
transmitir mensajes convincentes adecuados al contexto y a los objetivos concretos de cada
situacion y validar las ideas y soluciones presentadas. El mundo global y complejo en el
que vivimos exige formacion para mejorar la competencia comunicativa de las personas.
Es importante entender que las estrategias de comunicacion son elementos que cobran
especial importancia para que una persona emprendedora interactie con otras de manera

24 | 24



IESO HAREVOLAR PROGRAMACION CIENCIAS 24/25

efectiva y positiva. Compartir los conocimientos y las experiencias con los demds permite
idear soluciones contrastadas e innovadoras, motivar, convencer, tomar decisiones y
generar oportunidades. En este sentido, la utilizacion de estrategias de comunicacion agil
facilita la tarea de explicar una idea original transmitiendo, con claridad y rapidez, sus
puntos fuertes y débiles. Asimismo, permite que los equipos compartan las ideas creativas
generadas, las validen o las descarten con rapidez y tomen decisiones sobre las soluciones
que finalmente se elijan para afrontar los retos propuestos. Por otro lado, también es
necesario que el alumnado adquiera las herramientas para presentar y exponer, de manera
clara, atractiva y convincente, la idea o solucidon que se va a desarrollar en el proyecto

emprendedor, con objeto de reunir los recursos necesarios para llevarla a cabo o para
difundirla.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CCL3, CD3, CPSAAL, CC1, CE1, CE2.

6. Comprender aspectos basicos de la economia y las finanzas, valorando criticamente el
problema de la escasez de recursos y la necesidad de elegir, asi como los principios de
interaccion social desde el punto de vista econdmico, para relacionar dichos aspectos con
la busqueda y planificacion de los recursos necesarios en el desarrollo de la idea o solucion
emprendedora que afronte el reto planteado de manera eficiente, equitativa y sostenible.
Actualmente conocer y comprender desde un enfoque econémico el entorno y la sociedad
es fundamental. En estos contextos es donde surgen las necesidades y oportunidades a las
que hay que atender ofreciendo soluciones realistas, eficientes y sostenibles, que den
respuesta a los nuevos retos que se plantean. Atendiendo a este fin, resulta imprescindible
que el alumnado de Castilla-La Mancha conozca e interprete su singularidad econémica y
empresarial. Existen cuatro elementos que deben ser abordados, promoviendo en el
alumnado una reflexion critica. El primero alude al problema econdémico que condiciona la
toma de decisiones de las personas en funcion del grado de escasez percibido para cubrir
las necesidades individuales y colectivas. De ello se deriva la importancia de saber
interpretar indicadores y aprender a encontrar tendencias en los mercados y en la propia
sociedad desde un punto de vista econdmico. El segundo se refiere a la necesidad de
adquirir una educacion financiera que aporte los conocimientos necesarios para guiar las
decisiones personales de manera responsable y ayude en la obtencion de recursos para
emprender. El tercero es relativo al analisis del entorno econdémico y social desde un punto
de vista tanto macroeconémico como microecondémico. Esta comprension es el punto de
partida para detectar necesidades no cubiertas y generar ideas innovadoras que den solucion
a los retos actuales de manera eficiente, equitativa y sostenible. Por ultimo, la puesta en
marcha de un proyecto emprendedor implica situarlo dentro de su entorno econdémico que,
en gran parte, va a determinar su viabilidad, para prever si el entorno y el sector objeto de
la iniciativa concreta son favorables.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCl, CE1, CE2, CE3.

7. Construir y analizar de manera cooperativa, autdbnoma y agil prototipos innovadores y
sostenibles, aplicando estrategias eficaces de disefio y ejecucion, evaluando todas las fases
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del proceso de manera critica y ética y validando los resultados obtenidos, para mejorar y
perfeccionar los prototipos creados y para contribuir al aprendizaje y el desarrollo personal
y colectivo, teniendo como referencia las experiencias habidas en el entorno regional y
local. El objeto de un proyecto emprendedor es la solucidon innovadora convertida en un
prototipo final, en un bien o servicio que se utiliza en el contexto al que va dirigido. Este
prototipo final es el resultado de un proceso constructivo que se lleva a cabo de manera
cooperativa e implica el paso por distintas fases que han de ser evaluadas de manera
continua con una actitud critica y ética. Asi, en el proceso creativo de ideacion se plantean
hipotesis de solucion que deben transformarse en aprendizajes validados. Para ello se
recurre a la construccion de prototipos como representacion tangible de la solucion o de la
parte de la solucion que queremos validar. Tras la eleccion del prototipo que recoge la
solucion innovadora, se disefia, gestiona y ejecuta el proyecto, para lo cual es necesario
conocer y saber elegir las estrategias de gestion de los recursos, el modelo organizativo o
de negocio, el plan de ejecucion, asi como las técnicas y herramientas de prototipado. Es
necesario aprender a tomar decisiones adecuadas y con progresiva autonomia para llevar a
cabo el proyecto de forma viable y sostenible, considerando que lo verdaderamente
importante es el aprendizaje validado. Para evaluar y testar prototipos ya generados es
fundamental conocer metodologias, técnicas y herramientas de modo que se produzca el
desarrollo agil, iterativo e incremental del prototipo final. Esto exige programar periodos
de trabajo cortos en los que se puedan comprobar los aprendizajes experimentados y
validados, y ofrecer soluciones 6ptimas y sostenibles en entornos cambiantes. Ademas, se
analizarian ejemplos, concretos, cercanos, y exitosos, con la finalidad de aumentar la
motivacion del alumnado de cara a su realizacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM3, CD5, CPSAA3, CPSAAS, CE2, CE3.

Taller de Emprendimiento y Finanzas Personales.

1.Identificar algunos conceptos econdémicos y financieros basicos, ademas de planificar las
finanzas personales, diferenciando entre inversion, préstamo y gasto de dinero, razonando
por qué se pagan o reciben intereses y quiénes son los agentes financieros principales de
nuestro sistema, comprendiendo el diferente nivel de riesgo aparejado a cada una de las
alternativas, para asi poder tomar decisiones racionales respecto al ahorro y la inversion.
Esta materia de Taller de Emprendimiento y Finanzas Personales contribuye a que nuestros
jovenes puedan disponer de conocimientos, asi como de herramientas y estrategias, para
llevar a cabo decisiones financieras personales como tener un fondo de emergencia,
planificar el ahorro familiar presente y futuro y, sobre todo, estar formados ante operaciones
de alto riesgo, como, por ejemplo, los préstamos rapidos que podrian cobrar intereses de
usura, tarjetas revolving, inversiones en bolsa arriesgadas o con poco fundamento, compra
de monedas virtuales, como las criptomonedas o los peligros del mundo del juego y las
apuestas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CCL3, STEMI, CDI1, CD4, CC3, CE2.
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2. Producir e interpretar documentos cotidianos, relacionados con actos de consumo,
trabajo y negocios, comprendiéndolos y empledndolos adecuadamente, para poder
considerarlos en la toma de decisiones racionales, necesarias en nuestra sociedad, asi como
para dirigirse adecuadamente a las administraciones publicas y a las que velan por los
derechos de los consumidores. Los ciudadanos realizamos a diario transacciones
financieras, como abrir una cuenta corriente, usar una tarjeta de débito o crédito, alquilar y
asegurar la vivienda o el vehiculo, realizar una transferencia bancaria tradicional o utilizar
aplicaciones moviles como bizum. Es fundamental que el alumnado adquiera
conocimientos financieros para poder gestionar adecuadamente aquellas situaciones que, a
lo largo de toda su vida, estén vinculadas con este tipo de productos; en concreto, podemos
mencionar decisiones como contratar un préstamo personal o hipotecario, adquirir un
vehiculo con renting o comprar una vivienda de precio tasado. Es importante que los
alumnos presenten la formacidon necesaria para poder desenvolverse adecuadamente ante
este tipo de cuestiones, que llegardn a formar parte de su vida futura, para que estos
conocimientos les faciliten adoptar decisiones con sentido critico y responsable. Junto a
esto, en una sociedad de consumo como la nuestra, es imprescindible que nuestros alumnos
y alumnas sean conocedores de los mecanismos basicos que pueden emplear para hacer
valer sus derechos como consumidores; contribuira a esta finalidad esencial el
conocimiento de los variados mecanismos existentes, tanto en las administraciones
publicas como en las distintas asociaciones de consumidores, para defenderse de una
posible vulneracion de sus derechos en este aspecto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CCL3, STEM3, STEM4, CD1, CD5, CPSAAL, CPSAAS, CE3, CCEC3.

3. Analizar y desarrollar las cualidades individuales y sociales del alumnado que impulsan
la iniciativa emprendedora, favoreciendo el trabajo cooperativo y la toma de decisiones,
para desarrollar aptitudes y habilidades esenciales, que les permitan encontrar nuevas
oportunidades, en el entorno social y econdmico mas proximo. El desarrollo de esta materia
debe fomentar en el alumnado tanto el autoconocimiento como la autoestima, ademas de
contribuir a despertar una actitud de superacion, mejora y perfeccionamiento; esto conlleva
que, necesariamente, cada alumno/a debe aceptarse y saberse tinico € inmerso en un proceso
de continua superacion y enriquecimiento personal. Se pretende que el alumnado desarrolle
su inteligencia emocional intrapersonal, generando una actitud de seguridad y confianza en
sus propias cualidades. Asi pues, esta materia debe ayudar al alumnado no solo a asumir
los cambios fisicos, siquicos y sociales que experimenta en esta etapa de su vida, la del
paso de la nifiez a la edad adulta, sino también a conocer y controlar sus propios procesos
de aprendizaje. La adquisicion de esta competencia especifica se considera esencial, ya que
el desarrollo de cualquier proyecto de emprendimiento, debe estar basado en la adquisicion
del autoconocimiento necesario para, una vez determinadas cudles son las propias
cualidades, debilidades y fortalezas., poder incidir sobre ellas, desarrollando aquellas
necesarias para impulsar su iniciativa emprendedora.

Esta competencia se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2,
CCL3, CD1, CPSAA2, CPSAA4, CC3, CC4, CCEC3.

4. Desarrollar la capacidad de comunicarse y negociar con los demas, resolviendo, de
manera adecuada, los conflictos que puedan surgir, valorando el planteamiento de
propuestas personales y de grupo, ejerciendo el liderazgo de una manera positiva y
organizando el trabajo comun para llevar a cabo, de manera eficaz, los trabajos
colaborativos. El taller de Emprendimiento y Finanzas Personales debe promover en el
alumnado el desarrollo la inteligencia emocional interpersonal, que facilite su participacion
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en actividades grupales y de trabajo en equipo, favoreciendo estrategias de comunicacioén
asertivas, basadas en el respeto hacia uno mismo y hacia los demads, generando una actitud
de empatia y proactividad. Se favorecerd que el alumnado pueda desarrollar su
autoconocimiento y sus capacidades, no solo para motivarse a si mismo, sino también a los
demas e influirles positivamente, mediante el desarrollo de un trabajo colaborativo.

Esta competencia se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCLS5,
CP3, CD3, CPSAA2, CPSAA3, CCl, CC2, CE2, CCEC3.

5. Proponer proyectos de negocio adecuados al entorno externo de la empresa, aplicando
técnicas empresariales innovadoras, desarrollando la creatividad y valorando el papel del
emprendimiento como elemento que favorece el desarrollo social y econdmico, para
promover iniciativas emprendedoras tanto sociales como econdémicas. La competencia
emprendedora se refiere a la capacidad de actuar con arreglo a oportunidades e ideas y
transformarlas en valores para otros. Se basa en la creatividad, el pensamiento critico y la
resolucion de problemas, en tomar la iniciativa, en la perseverancia y en la habilidad de
trabajar de manera colaborativa en la planificacion y la gestion de proyectos de valor
financiero, social o cultural. Se estudiara el papel del emprendimiento que es determinante
para conseguir una transformacion social que va mucho mas alld de lo econdmico,
reconociendo la funcion social que desempefian las empresas y valorando, al mismo
tiempo, la importancia de un comportamiento ético, incorporando un planteamiento de
concienciacion y de actitud critica ante practicas ilicitas, a la vez que se transmiten los
valores de equidad y solidaridad que subyacen en nuestra sociedad. Se pretende dar a
conocer el perfil y el papel del emprendedor como miembro de una ciudadania global, que
trabaja con un fin social, de acuerdo con los valores democraticos, de igualdad y de respeto
al medio ambiente, teniendo en cuenta, ademas, que la empresa no debe atender solo al
beneficio privado, sino también al de la sociedad. Estos saberes estan encaminados a que
nuestros jovenes se conozcan a si mismos, fortalezcan sus capacidades tanto de liderazgo
como de autonomia y mejoren sus aptitudes para el trabajo en equipo, destacando el valor
social del emprendimiento y la innovacién como motor de progreso social.

Esta competencia se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3,
CP3, STEM3, CD1, CD3, CC3, CC4, CEl, CE2, CE3.

Emprendimiento, Sostenibilidad y Consumo Responsable.

Competencias especificas.

1. Analizar y desarrollar las cualidades individuales y sociales del alumnado que impulsan
la iniciativa emprendedora, favoreciendo el trabajo cooperativo y la toma de decisiones,
para desarrollar aptitudes y habilidades esenciales, que les permitan encontrar nuevas
oportunidades, en el entorno social y econdmico mas proximo.

Esta competencia se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2,
CCL3, CD1, CPSAA2, CPSAA4, CC3, CC4, CCEC3.

2. Desarrollar la creatividad del alumnado y valorar el papel del emprendimiento como
elemento que favorece el desarrollo social y econdmico, utilizando instrumentos
innovadores en entornos de aprendizaje, para promover iniciativas emprendedoras sociales
y econdémicas.
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Esta competencia se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2,
CCL3, CP1, STEM1, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CD3, CPSAA4, CCEC3.

3. Utilizar las estrategias y acciones, tanto individuales como grupales y sociales, necesarias
para alcanzar los denominados Objetivos de Desarrollo Sostenible, fomentando la toma de
decisiones de ahorro responsable en una sociedad en que las relaciones laborales se
encuentran en proceso de cambio, para construir un modelo social basado en la
sostenibilidad y la igualdad laboral y salarial.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CP2, STEM4, CD1, CPSAA2, CPSAAS, CC2, CC4, CEl, CE2, CCECI.
4. Reconocer el impacto social y medioambiental de la actividad econdémica, valorando la
necesidad de establecer nuevas relaciones de trabajo y produccion, dentro del marco de las
politicas publicas, para tomar conciencia del proceso de transicion ecologica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CCL3, CP2,CP3, STEM4, CD1, CD3, CPSAA2, CPSAA3, CPSAAS, CC2,
CC3, C(C4, CE1, CE2, CCEC1, CCEC3.

5. Valorar la necesidad de un consumo responsable que desencadene el correspondiente
cambio en las formas de produccion, desarrollando, simultineamente, un pensamiento
critico y analitico sobre la repercusion de nuestras actividades cotidianas, para reforzar la
conciencia de ciudadania global.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCLI1, CCL3, CP3, CD1, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CC3, CC4, CE1, CCEC3.

6. Producir e interpretar documentos cotidianos, relacionados con actos de consumo,
trabajo y negocios, comprendiéndolos y empleandolos adecuadamente, para poder
considerarlos en la toma de decisiones racionales, necesarias en nuestra sociedad, asi como
para dirigirse adecuadamente a las administraciones publicas y a las que velan por los
derechos de los consumidores.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CCL3, STEM3, STEM4, CDI1, CD5, CPSAA1, CPSAAS, CE3, CCEC3.

Cultura Cientifica.

1. Trasmitir informacion y datos cientificos, interpretandolos y argumentando sobre ellos,
mediante diferentes formatos, analizando los conceptos y procesos de las ciencias, para
forjar una opinién fundamentada sobre el proceso cientifico.

El desarrollo cientifico es un proceso que, rara vez, es fruto del trabajo de sujetos aislados
y que requiere, por tanto, del intercambio de informacién y de la cooperacion entre
individuos, organizaciones e incluso paises. Compartir informaciéon es una forma de
acelerar el progreso humano, al extender y diversificar los pilares sobre los que se sustenta.

Ademas, todo proceso de investigacion cientifica debe comenzar con la recopilacion y

analisis critico de las publicaciones en el area de estudio construyéndose los nuevos
conocimientos sobre los cimientos de los ya existentes.
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Asimismo, el avance vertiginoso de la ciencia y de la tecnologia es el motor de importantes
cambios sociales cada vez mas frecuentes y cuyo impacto es también mas perceptible. Por
ello, la participacion activa del alumnado en la sociedad exige, de manera creciente, la
comprension de los ultimos descubrimientos y avances cientificos y tecnologicos, para
interpretar y evaluar criticamente, a la luz de estos, la informacidon que inunda los medios
de comunicacion, con el fin de extraer conclusiones propias, tomar decisiones coherentes
y establecer interacciones comunicativas constructivas, utilizando la argumentacion de
forma fundamentada, respetuosa y flexible, para cambiar las propias concepciones a la vista
de los datos y posturas aportados por otras personas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CCLS5, STEM4, CD2, CD3, CCECA4.

2. Identificar y seleccionar informacion que proceda de distintas fuentes, contrastando su
veracidad, organizandola y evaludndola criticamente, para descubrir la importancia de la
precision y la veracidad de la informacion cientifica, su alcance y sus limitaciones.

La investigacion cientifica, la participacion activa en la sociedad y el desarrollo profesional
y personal de un individuo conllevan, con frecuencia, la adquisicion de nuevos saberes y
competencias, que suelen partir de la busqueda, seleccion y recopilacion de informacion
relevante, obtenida en fuentes diversas, para establecer las bases cognitivas de dicho
aprendizaje.

Ademas, en la sociedad actual existe un continuo bombardeo de informacion, que no
siempre refleja la realidad. Los datos con base cientifica se encuentran, en ocasiones,
entremezclados con bulos, hechos infundados y creencias pseudocientificas. Es, por tanto,
imprescindible desarrollar el sentido critico y las destrezas necesarias para conocer, evaluar
y clasificar la informacion. Por ello, esta competencia especifica prepara al alumnado para
su autonomia profesional y personal futuras y para su contribucion positiva dentro de una
sociedad democrética.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CDS5, CPSAAA4.

3. Planificar y desarrollar proyectos de investigacion, siguiendo metodologias propias de
la ciencia, incluidas, cuando se considere necesario, aquellas basadas en la cooperacion,
para indagar en aspectos relacionados con las ciencias.

El método cientifico es el sistema de trabajo utilizado para dar una respuesta precisa y
efectiva a cuestiones y problemas relacionados con la naturaleza y la sociedad. Estos
constituyen el motor de nuestro avance social y econdmico, lo que los convierte en un
aprendizaje imprescindible para la ciudadania del mafiana. Los procesos que componen el
trabajo cientifico cobran sentido cuando se integran en un proyecto relacionado con la
realidad del alumnado o su entorno.

El desarrollo de un proyecto requiere de iniciativa, actitud critica, vision de conjunto,
capacidad de planificacion y argumentacion, junto con una movilizacién de recursos
materiales y personales entre otros factores, lo que permite al alumnado cultivar su
autoconocimiento y confianza ante la resolucion de problemas, adaptandose a los recursos
y a sus propias limitaciones e incertidumbres, al afrontar asi los distintos retos planteados.
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Asimismo, la creacion y participacion en proyectos de tipo cientifico proporciona al
alumnado oportunidades de trabajar destrezas que pueden ser de gran utilidad, no solo
dentro del ambito cientifico, sino también en el de su desarrollo personal, profesional y
social. Esta competencia especifica es el crisol en el que se entremezclan todos los
elementos de la competencia STEM y muchos de otras competencias clave. Por esto, es
imprescindible ofrecer al alumnado la oportunidad creativa y de crecimiento que aporta
esta modalidad de trabajo, impulsando la igualdad de oportunidades entre los hombres y
las mujeres y fomentando las vocaciones cientificas desde una perspectiva de género.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCLI1, CCL2, STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CPSAA3, CE3.

4. Utilizar el razonamiento y el pensamiento computacional, analizando criticamente las
respuestas y soluciones, incluyendo, si fuera necesario, la reformulacion del procedimiento,
para resolver problemas o explicar procesos de la vida cotidiana.

Las ciencias son disciplinas empiricas, pero, con frecuencia, recurren al razonamiento
légico y a la metodologia matematica para crear modelos, resolver cuestiones y/o
problemas, ademds de para validar los resultados u obtenidas. Tanto el planteamiento de
hipdtesis, como la interpretacion de datos y resultados, junto con el disefio experimental
requieren la aplicacion del pensamiento 16gico-formal.

Asimismo, es frecuente que en las ciencias empiricas se obtengan evidencias indirectas de
la realidad, que deben interpretarse, segun la logica, para establecer modelos de trabajo,
utilizando la resolucion de problemas como método didactico de preferencia.

Cabe destacar que potenciar esta competencia especifica supone desarrollar en el alumnado
destrezas aplicables en diferentes situaciones de la vida. Por ejemplo, la actitud critica se
basa, en gran parte, en la capacidad de razonar utilizando datos o informacién conocidos y
constituye, a su vez, un mecanismo de proteccion contra las pseudociencias o los saberes
populares infundados.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, CDS5, CPSAAS, CE1, CE3, CCECA4.

5. Analizar los efectos de determinadas acciones sobre el medio ambiente y la salud,
basandose en los fundamentos de las ciencias biologicas y de la tierra, para promover y
adoptar habitos que eviten o minimicen los impactos medioambientales negativos, sean
compatibles con un desarrollo sostenible y permitan mantener y mejorar la salud individual
y colectiva.

El bienestar, la salud y el desarrollo econdémico de la especie humana se sustentan, por un
lado, en recursos naturales, como el suelo fértil o el agua dulce y, por otro, en diferentes
grupos de seres vivos, como los insectos polinizadores, las bacterias nitrificantes y el
plancton marino, sin los cuales algunos procesos esenciales, como la obtencién de
alimentos, se verian seriamente comprometidos. Por desgracia, algunos recursos naturales
no siempre son renovables y otros son utilizados de manera que su tasa de consumo supera,
con creces, su tasa de renovacion. Ademas, la destruccion de habitats, alteracion del clima
global y utilizacidon de sustancias xenobioticas estdn reduciendo la biodiversidad de forma
que, en los ultimos cincuenta afios, han desaparecido dos tercios de la fauna salvaje del
planeta. Todas estas alteraciones podrian poner en peligro la estabilidad de la sociedad
humana tal y como la conocemos.
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Afortunadamente, determinadas acciones pueden contribuir a mejorar el estado del medio
ambiente y también de nuestra salud, a corto, medio y largo plazo. Por todo ello, es esencial,
por un lado, que el alumnado conozca el funcionamiento de su propio cuerpo, desterrando
ideas preconcebidas y estereotipos sexistas, y, por otro, comprenda y argumente, a la luz de
las evidencias cientificas, que el desarrollo sostenible es un objetivo urgente, sinébnimo de
bienestar, salud y progreso econdmico de la sociedad. El objetivo final es conseguir, a
través del sistema educativo, una ciudadania que desarrolle el sentido critico necesario para
poder protegerse de todos aquellos habitos perjudiciales presentes, actualmente, en los
paises desarrollados, como pueden ser: el consumismo, el sedentarismo, la dieta con alto
contenido en grasas y azlcares, las adicciones tecnologicas o los comportamientos
impulsivos, entre otros, con la finalidad de evitarlos para potenciar la salud y la calidad de
vida.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM2, STEMS, CD4, CPSAA1, CPSAA2, CC4, CElL, CC3.

2.4.- CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES BASICOS (por cursos).

Matematicas 1°y 2° ESO

Competencias especificas
Competencia especifica 1.

1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones
entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de
problemas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y
utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias.

Competencia especifica 2.

2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto
planteado.

Competencia especifica 3.

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones,
propiedades y relaciones.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de
conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacion computacional.
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4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.
Competencia especifica 5.

5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas,
formando un todo coherente.

5.2. Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias previas.

Competencia especifica 6.

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando procesos inherentes a la investigacion.

6.2. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucioén a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 7.

7.1. Interpretar y representar conceptos, informacion y resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas y
valorando su utilidad para compartir informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la bisqueda de estrategias de
resolucion de una situacion problematizada.

Competencia especifica 8.

8.1. Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado, usando
diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y
justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

8.2. Reconocer e interpretar el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana.

Competencia especifica 9.

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico (debilidades
y fortalezas) al abordar nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva, responsable, y perseverante, aceptando la critica razonada
y valorando el error como una oportunidad de aprendizaje.

Competencia especifica 10.

10.1. Colaborar activamente, demostrar iniciativa y construir relaciones, trabajando con las
matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones y comunicandose
de manera efectiva.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol asignado vy
responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.

Saberes basicos 1°y 2° ESO
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A. Sentido numérico.

1. Conteo. - Adaptacion del conteo al tamafio de los nlimeros en problemas de la vida
cotidiana.

2. Cantidad. -

Numeros grandes y pequefios: notacion exponencial y cientifica y uso de la calculadora. -
Realizacion de estimaciones con la precision requerida. - Numeros enteros, fraccionarios,
decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana. -
Diferentes formas de representacion de numeros enteros, fraccionarios y decimales,
incluida la recta numérica. - Porcentajes mayores que 100 y menores que 1: interpretacion.
3. Sentido de las operaciones. - Estrategias de calculo mental con numeros naturales,
fracciones y decimales. - Operaciones con nimeros enteros, fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas. - Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y
sustraccion; multiplicacion y division; elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada):
comprension y utilizacion en la simplificacion y resolucion de problemas. - Efecto de las
operaciones aritméticas con numeros enteros, fracciones y expresiones decimales. -
Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, divisidn y potenciacion):
calculos de manera eficiente con nimeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de célculo.

4. Relaciones. - Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en niimeros primos para
resolver problemas: estrategias y herramientas. - Comparacion y ordenacion de fracciones,
decimales y porcentajes: situacion exacta o aproximada en la recta numérica. - Seleccion
de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacion o problema.

5. Razonamiento proporcional. - Razones y proporciones: comprension y representacion
de relaciones cuantitativas. - Porcentajes: comprension y resolucion de problemas. -
Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos
para la resolucion de problemas (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas
de precios, impuestos, etc.).

6. Educacion financiera. - Informacion numérica en contextos financieros sencillos:
interpretacion. - Resolucion de problemas relacionados con el consumo responsable:
relaciones calidad-precio y valor-precio en contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud. - Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: investigacion y
relacion entre los mismos. - Estrategias de elecciéon de las unidades y operaciones
adecuadas en problemas que impliquen medida.

2. Medicion. - Longitudes, areas y volumenes en formas planas y tridimensionales:
deduccion, interpretacion y aplicacion. - Representacion de objetos geométricos con
propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o las medidas de los dngulos.

3. Estimacion y relaciones. - Estrategias para la toma de decision justificada del grado de
precision requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. - Figuras geométricas planas y
tridimensionales: descripcion y clasificacion en funcion de sus propiedades o
caracteristicas. - La relacion pitagorica en figuras planas: identificacion y aplicacion. -
Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales
(programas de geometria dindmica y realidad aumentada, entre otros).

2. Localizacion y sistemas de representacion. - Relaciones espaciales: localizacion y
descripcion mediante coordenadas cartesianas.

3. Movimientos y transformaciones. - Transformaciones elementales como giros,
traslaciones y simetrias en situaciones diversas utilizando herramientas tecnologicas o
manipulativas.
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4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica. - Modelizacion geométrica:
resolucion de problemas relacionados con el resto de sentidos matematicos.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. - Obtencion, mediante observacion, de pautas y regularidades sencillas.

2. Modelo matematico. - Modelizacion de situaciones sencillas de la vida cotidiana usando
representaciones matematicas y el lenguaje algebraico. - Estrategias de deduccion de
conclusiones razonables a partir de un modelo matematico sencillo.

3. Variable. - Variable: comprension del concepto.

4. Tgualdad y desigualdad. - Relaciones lineales en situaciones de la vida cotidiana o
matematicamente relevantes: expresion mediante algebra simbolica. - Equivalencia de
expresiones algebraicas en la resolucién de problemas basados en relaciones lineales. -
Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones
cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana. - Ecuaciones: busqueda de soluciones
mediante el uso de la tecnologia.

5. Relaciones y funciones. - Relaciones lineales: identificacion y comparacion de diferentes
modos de representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a
partir de ellas. - Estrategias de deduccion de la informacion relevante de una funcion lineal
mediante el uso de diferentes representaciones simbdlicas.

6. Pensamiento computacional. - Estrategias utiles en la interpretacion de algoritmos.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. - Estrategias de recogida y organizacion de una pequeia
cantidad de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucran una sola variable.
Diferencia entre variable y valores individuales. - Andlisis e interpretacion de tablas y
graficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas
continuas en contextos reales. - Graficos estadisticos: representacion y eleccion del mas
adecuado, interpretacion y obtencion de conclusiones razonadas. - Medidas de localizacion:
interpretacion y calculo con apoyo tecnoldgico en situaciones reales. - Variabilidad:
interpretacion y célculo, con apoyo tecnoldgico, de medidas de dispersion en situaciones
reales.

2. Incertidumbre. - Fenomenos deterministas y aleatorios: identificacion. - Experimentos
simples: planificacion, realizacion y analisis de la incertidumbre asociada. - Asignacion de
probabilidades mediante experimentacion, el concepto de frecuencia relativa y la regla de
Laplace.

3. Inferencia. - Formulacion de preguntas adecuadas que permitan conocer las
caracteristicas de interés de una poblacion.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. - Gestion emocional: emociones que intervienen en el
aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion. - Estrategias de fomento
de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas. - Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. - Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo
en equipo y compartir y construir conocimiento matematico. - Conductas empdticas y
estrategias de gestion de conflictos.

3. Inclusion, respeto y diversidad. - Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad
presente en el aula y en la sociedad. - La contribucion de las matematicas al desarrollo de
los distintos &mbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.
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Matematicas 3° ESO
Competencias especificas

Competencia especifica 1.

1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucion de
problemas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando
las herramientas tecnoldgicas necesarias.

Competencia especifica 2.

2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y repercusion de estas desde diferentes perspectivas (de género,
de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).

Competencia especifica 3.

3.1. Formular y comprobar conjeturas de forma guiada analizando patrones, propiedades y
relaciones.

3.2. Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna
condicién del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de
conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretacion computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando
algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando
un todo coherente.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y
experiencias previas.

Competencia especifica 6.

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y
usando los procesos inherentes a la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.

6.2. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion
a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 7.
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7.1. Interpretar y representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos
de modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad para compartir informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de
resolucion de una situacion problematizada.

Competencia especifica 8.

8.1. Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico apropiado, usando diferentes
medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar
razonamientos, procedimientos y conclusiones.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando
mensajes con contenido matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como
herramienta, generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente
a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando
de forma critica y creativa y tomando decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizandose
de la propia contribucion al equipo. 8

Saberes basicos 3° ESO

A. Sentido numérico.

1. Conteo. - Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana
(diagramas de arbol y técnicas de combinatoria, entre otras).

2. Cantidad. - Numeros grandes y pequefios: notacion exponencial y cientifica y uso de la
calculadora. - Realizacion de estimaciones con la precision requerida. - Numeros enteros,
fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida
cotidiana.

3. Sentido de las operaciones. - Operaciones con cualquier tipo de nimero real en
situaciones contextualizadas. - Propiedades de las operaciones aritméticas para realizar
calculos, de manera eficiente, con numeros reales, con calculadora u hoja de calculo.

4. Relaciones. - Patrones y regularidades numéricas.

5. Razonamiento proporcional. - Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos:
andlisis y desarrollo de métodos para la resolucion de problemas (escalas, cambio de
divisas, velocidad y tiempo, entre otras).

6. Educacion financiera. - Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable:
relaciones calidad-precio y valor-precio en contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. - Longitudes, areas y volimenes en formas tridimensionales: deduccion,
interpretacion y aplicacion. - Representaciones planas de objetos tridimensionales en la
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visualizacion y resolucion de problemas de areas. - La probabilidad como medida asociada
a la incertidumbre de experimentos aleatorios.

2. Estimacion y relaciones. - Formulacion de conjeturas sobre medidas o relaciones entre
las mismas basadas en estimaciones.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. - Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza y la relacion pitagérica en figuras planas y tridimensionales:
identificacion y aplicacion. - Construccion de figuras geométricas con herramientas
manipulativas y digitales (programas de geometria dindmica o realidad aumentada, entre
otros).

2. Localizacion y sistemas de representacion. - Relaciones espaciales: localizacion y
descripcion mediante coordenadas geométricas y otros sistemas de representacion.

3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica. - Modelizacion geométrica:
relaciones numéricas y algebraicas en la resolucion de problemas. - Relaciones geométricas
en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia o vida diaria, entre otros).

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. - Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion de la regla de
formacion en casos sencillos.

2. Modelo matematico. - Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando
representaciones matematicas y el lenguaje algebraico. - Estrategias de deduccion de
conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.

3. Variable. - Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.

4. Igualdad y desigualdad. - Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida
cotidiana o matematicamente relevantes: expresion mediante algebra simbolica. -
Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de problemas basados en
relaciones lineales y cuadraticas. - Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y
sistemas lineales y ecuaciones cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana. - Ecuaciones
y sistemas de ecuaciones lineales: resolucion mediante el uso de la tecnologia.

5. Relaciones y funciones. - Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y
clases de funciones que las modelizan. - Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y
comparacion de diferentes modos de representacion, tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas. - Estrategias de deduccion de la informacion
relevante de una funcion mediante el uso de diferentes representaciones simbolicas.

6. Pensamiento computacional. - Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion
de problemas a otras situaciones. - Estrategias utiles en la interpretacion y modificacion de
algoritmos. - Estrategias de formulacién de cuestiones susceptibles de ser analizadas
mediante programas y otras herramientas.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. - Estrategias de recogida y organizacion de datos de
situaciones de la vida cotidiana que involucran una sola variable. Diferencia entre variable
y valores individuales. - Graficos estadisticos: representacion mediante diferentes
tecnologias (calculadora, hoja de calculo y aplicaciones, entre otras) y eleccion del mas
adecuado para interpretarlo y obtener conclusiones razonadas. - Medidas de localizacion:
interpretacion y calculo con apoyo tecnoldgico en situaciones reales. - Variabilidad:
interpretacion y cdlculo, con apoyo tecnologico, de medidas de dispersion en situaciones
reales. - Comparacion de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de localizacién
y dispersion.

2. Incertidumbre. - Asignacion de probabilidades mediante experimentacion, el concepto
de frecuencia relativa y la regla de Laplace.
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3. Inferencia. - Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en
investigaciones estadisticas: presentacion de la informacion procedente de una muestra
mediante herramientas digitales. - Estrategias de deduccion de conclusiones a partir de una
muestra con el fin de emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. - Gestion emocional: emociones que intervienen en el
aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion. - Estrategias de fomento
de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas. - Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. - Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo
en equipo y compartir y construir conocimiento matematico. - Conductas empdticas y
estrategias de gestion de conflictos.

3. Inclusion, respeto y diversidad. - Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad
presente en el aula y en la sociedad. - La contribucion de las matematicas al desarrollo de
los distintos &mbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género

Matemdticas A 4° ESO.
Competencias especificas
Competencia especifica 1.

1.1. Reformular problemas matematicos de forma verbal y gréfica, interpretando los datos,
las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.

1.2. Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas valorando su eficacia e idoneidad en
la resolucion de problemas.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones matemadticas de un problema activando los
conocimientos y utilizando las herramientas tecnologicas necesarias.

Competencia especifica 2.

2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

2.2. Seleccionar las soluciones 6ptimas de un problema valorando tanto la correccion
matematica como sus implicaciones desde diferentes perspectivas (de género, de
sostenibilidad y de consumo responsable, entre otras).

Competencia especifica 3.

3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada estudiando patrones,
propiedades y relaciones.

3.2. Crear variantes de un problema dado, modificando alguno de sus datos y observando
la relacion entre los diferentes resultados obtenidos.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de
conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4.

4.1. Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes
mas simples facilitando su interpretacion y su tratamiento computacional.
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4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando,
modificando y creando algoritmos sencillos.

Competencia especifica 5.

5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un
todo coherente.

5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias previas.

Competencia especifica 6.

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las
matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica:
inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2. Identificar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias
realizando un anélisis critico.

6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion
en la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 7.

7.1. Representar matemdaticamente la informaciéon mas relevante de un problema,
conceptos, procedimientos y resultados matematicos visualizando ideas y estructurando
procesos matematicos.

7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de
representacion (pictdrica, grafica, verbal o simbolica) valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8.

8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales, con coherencia, claridad y terminologia
apropiada.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos
contextos comunicando mensajes con contenido matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico
generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones
de aprendizaje de las matematicas aceptando la critica razonada.

Competencia especifica 10.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en

equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios informados.
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10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo
la inclusion, la escucha activa, responsabilizdndose del rol asignado y de la propia
contribucién al equipo.

Saberes basicos Matematicas A 4°eso

A. Sentido numérico.

1. Conteo. - Resolucion de situaciones y problemas de la vida cotidiana: estrategias para el
recuento sistematico (diagramas de arbol, técnicas de combinatoria, etc.).

2. Cantidad. - Realizacion de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando el
error cometido. - Expresion de cantidades mediante numeros reales con la precision
requerida. - Los conjuntos numéricos como forma de responder a diferentes necesidades:
contar, medir, comparar, etc.

3. Sentido de las operaciones. - Operaciones con numeros reales en la resolucion de
situaciones contextualizadas. - Propiedades de las operaciones aritméticas: calculos con
numeros reales, incluyendo con herramientas digitales. - Algunos numeros irracionales en
situaciones de la vida cotidiana.

4. Relaciones. - Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan nlimeros reales.
- Orden en la recta numérica. Intervalos.

5. Razonamiento proporcional. - Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en
diferentes contextos: desarrollo y andlisis de métodos para la resolucion de problemas.

6. Educacion financiera. - Métodos de resolucion de problemas relacionados con aumentos
y disminuciones porcentuales, intereses y tasas en contextos financieros.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. - La pendiente y su relacién con un angulo en situaciones sencillas: deduccion
y aplicacion.

2. Cambio. - Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos de
la vida cotidiana con el apoyo de herramientas tecnoldgicas: tasas de variacion absoluta,
relativa y media.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. - Propiedades geométricas de objetos de
la vida cotidiana: investigacion con programas de geometria dindmica.

2. Movimientos y transformaciones. - Transformaciones elementales en la vida cotidiana:
investigacion con herramientas tecnolégicas como programas de geometria dinamica,
realidad aumentada, etc.

3. Visualizacidon, razonamiento y modelizacion geométrica. - Modelos geométricos:
representacion y explicacion de relaciones numéricas y algebraicas en situaciones diversas.
- Modelizaciéon de elementos geométricos de la vida cotidiana con herramientas
tecnoldgicas como programas de geometria dinamica o realidad aumentada, entre otras. -
Elaboracion y comprobacion de conjeturas sobre propiedades geométricas mediante
programas de geometria dindmica u otras herramientas.

D. Sentido algebraico.

. Patrones. - Patrones, pautas y regularidades: observacion, generalizacion y término
general en casos sencillos.

2. Modelo matematico. - Modelizacion y resolucion de problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos
tipos de funciones. - Estrategias de deduccion y analisis de conclusiones razonables de una
situacion de la vida cotidiana a partir de un modelo.
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3. Variable. - Variables: asociacion de expresiones simbolicas al contexto del problema y
diferentes usos. - Caracteristicas del cambio en la representacion grafica de relaciones
lineales y cuadraticas.

4. Igualdad y desigualdad. - Relaciones lineales, cuadraticas y de proporcionalidad inversa
en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente relevantes: expresion mediante
algebra simbolica. - Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de
ecuaciones lineales y cuadraticas, y sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales. -
Estrategias de discusion y busqueda de soluciones en ecuaciones lineales y cuadraticas en
situaciones de la vida cotidiana. - Ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones:
resolucion mediante el uso de la tecnologia.

5. Relaciones y funciones. - Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y
clases de funciones que las modelizan. - Relaciones lineales y no lineales: identificacion y
comparacion de diferentes modos de representacion, tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas. - Representacion de funciones:
interpretacion de sus propiedades en situaciones de la vida cotidiana.

6. Pensamiento computacional. - Resolucion de problemas mediante la descomposicion en
partes, la automatizacion y el pensamiento algoritmico. - Estrategias en la interpretacion,
modificacion y creacion de algoritmos. - Formulacion y analisis de problemas de la vida
cotidiana mediante programas y otras herramientas.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. - Estrategias de recogida y organizacion de datos de
situaciones de la vida cotidiana que involucren una variable bidimensional. Tablas de
contingencia. - Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de una y dos
variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.
- Medidas de localizacion y dispersion: interpretacion y analisis de la variabilidad. -
Graficos estadisticos de una y dos variables: representacion mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de célculo y aplicaciones, entre otras), analisis, interpretacion y
obtencion de conclusiones razonadas. - Interpretacion de la relacion entre dos variables,
valorando graficamente con herramientas tecnoldgicas la pertinencia de realizar una
regresion lineal. Ajuste lineal con herramientas tecnolédgicas.

2. Incertidumbre. - Experimentos compuestos: planificacion, realizacion y andlisis de la
incertidumbre asociada. - Probabilidad: calculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de
recuento en experimentos simples y compuestos (mediante diagramas de arbol y tablas,
entre otras) y aplicacion a la toma de decisiones fundamentadas.

3. Inferencia. - Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos. - Estrategias y
herramientas de presentacion e interpretacion de datos relevantes en investigaciones
estadisticas mediante herramientas digitales adecuadas. - Andlisis del alcance de las
conclusiones de un estudio estadistico valorando la representatividad de la muestra.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. - Gestion emocional: emociones que intervienen en el
aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion. Superacion de bloqueos
emocionales en el aprendizaje de las matematicas. - Estrategias de fomento de la curiosidad,
la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas. -
Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. - Asuncion de responsabilidades y participacion
activa, optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dar y
gestionar ayuda. - Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la
resolucion de situaciones propias del quehacer matematico en el trabajo en equipo.
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3. Inclusion, respeto y diversidad. - Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad
presente en el aula y en la sociedad. - La contribucion de las matematicas al desarrollo de
los distintos &mbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Matematicas B 4° ESO.
Competencias especificas

Competencia especifica 1.

1.1. Reformular de forma verbal y grafica problemas matematicos, interpretando los datos,
las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.

1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la resolucion
de un mismo problema, valorando su eficiencia.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema movilizando los
conocimientos y utilizando las herramientas tecnologicas necesarias.

Competencia especifica 2.

2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

2.2. Justificar las soluciones Optimas de un problema desde diferentes perspectivas
(matematica, de género, de sostenibilidad y de consumo responsable, entre otras).

Competencia especifica 3.

3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada.

3.2. Plantear variantes de un problema que lleven a una generalizacion.

3.3. Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de
conjeturas o problemas.

Competencia especifica 4.

4.1. Generalizar patrones y proporcionar una representacion computacional de situaciones
problematizadas.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando,
modificando, generalizando y creando algoritmos.

Competencia especifica 5.

5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un
todo coherente.

5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias previas.

Competencia especifica 6.

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas
y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las
matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica:
inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2. Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias
realizando un anélisis critico.

6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion
a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 7.
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7.1. Representar matemdaticamente la informaciéon mas relevante de un problema,
conceptos, procedimientos y resultados matematicos visualizando ideas y estructurando
procesos matematicos.

7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de
representacion (pictdrica, grafica, verbal o simbolica) valorando su utilidad para compartir
informacion.

Competencia especifica 8.

8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales, con coherencia, claridad y terminologia
apropiada.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos
contextos comunicando mensajes con contenido matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico
generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones
de aprendizaje de las matematicas aceptando la critica razonada.

Competencia especifica 10.

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios informados.
10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo
la inclusion, la escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y de la propia
contribucioén al equipo.

Saberes basicos Matematicas B 4° ESO

A. Sentido numérico.

1. Cantidad. - Realizacion de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando el
error cometido. - Expresion de cantidades mediante nimeros reales con la precision
requerida. - Diferentes representaciones de una misma cantidad.

2. Sentido de las operaciones. - Operaciones con numeros reales en la resolucion de
situaciones contextualizadas. - Potencias, raices y logaritmos: comprension y utilizacion de
sus relaciones para simplificar y resolver problemas. - Propiedades y relaciones inversas de
las operaciones: calculos con nimeros reales, incluyendo con herramientas digitales.

3. Relaciones. - Los conjuntos numéricos (naturales, enteros, racionales y reales):
relaciones entre ellos y propiedades. - Orden en la recta numérica. Intervalos.

4. Razonamiento proporcional. - Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en
diferentes contextos: desarrollo y analisis de métodos para la resolucion de problemas.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion. - Razones trigonométricas de un dngulo agudo y sus relaciones: aplicacion a
la resolucion de problemas.

2. Cambio. - Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos de
la vida cotidiana con el apoyo de herramientas tecnologicas: tasas de variacion absoluta,
relativa y media.

C. Sentido espacial.
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1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones. - Propiedades geométricas de objetos
matematicos y de la vida cotidiana: investigacién con programas de geometria dindmica.
2. Localizacidon y sistemas de representacion. - Figuras y objetos geométricos de dos
dimensiones: representacion y analisis de sus propiedades utilizando la geometria analitica.
- Expresiones algebraicas de una recta: seleccion de la mas adecuada en funcion de la
situacion a resolver.

3. Movimientos y transformaciones. - Transformaciones elementales en la vida cotidiana:
investigaciéon con herramientas tecnoldgicas como programas de geometria dinamica,
realidad aumentada....

4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica. - Modelos geométricos:
representacion y explicacion de relaciones numeéricas y algebraicas en situaciones diversas.
- Modelizacion de elementos geométricos con herramientas tecnoldgicas como programas
de geometria dindmica, realidad aumentada.... - Elaboracién y comprobacion de conjeturas
sobre propiedades geométricas mediante programas de geometria dindmica u otras
herramientas.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones. - Patrones, pautas y regularidades: observacion, generalizacion y término
general en casos sencillos.

2. Modelo matematico. - Modelizacion y resolucion de problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos
tipos de funciones. - Estrategias de deduccion y anélisis de conclusiones razonables de una
situacion de la vida cotidiana a partir de un modelo.

3. Variable. - Variables: asociacion de expresiones simbolicas al contexto del problema y
diferentes usos. - Relaciones entre cantidades y sus tasas de cambio.

4. Tgualdad y desigualdad. - Algebra simbolica: representacion de relaciones funcionales
en contextos diversos. - Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion
de ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales y no lineales sencillas. -
Estrategias de discusion y busqueda de soluciones en ecuaciones lineales y no lineales
sencillas en situaciones de la vida cotidiana. - Ecuaciones, sistemas e inecuaciones:
resolucion mediante el uso de la tecnologia.

5. Relaciones y funciones. - Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y
las clases de funciones que las modelizan. - Relaciones lineales y no lineales: identificacion
y comparacion de diferentes modos de representacion, tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas. - Representacion de funciones:
interpretacion de sus propiedades en situaciones de la vida cotidiana y otros contextos.

6. Pensamiento computacional. - Resolucion de problemas mediante la descomposicion en
partes, la automatizacion y el pensamiento algoritmico. - Estrategias en la interpretacion,
modificacion y creacion de algoritmos. - Formulacion y andlisis de problemas de la vida
cotidiana mediante programas y otras herramientas.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y andlisis de datos. - Estrategias de recogida y organizacién de datos de
situaciones de la vida cotidiana que involucren una variable estadistica bidimensional.
Tablas de contingencia. - Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de una
y dos variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos
reales. - Medidas de localizacion y dispersion: interpretacion y andlisis de la variabilidad.
- Qraficos estadisticos de una y dos variables: representacion mediante diferentes
tecnologias (calculadora, hoja de calculo y aplicaciones, entre otras), analisis,
interpretacion y obtencion de conclusiones razonadas. - Interpretacion de la relacion entre
dos variables, valorando graficamente con herramientas tecnoldgicas la pertinencia de
realizar una regresion lineal. Ajuste lineal con herramientas tecnoldgicas.
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2. Incertidumbre. - Experimentos compuestos: planificacion, realizacion y andlisis de la
incertidumbre asociada. - Probabilidad: calculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de
recuento en experimentos simples y compuestos (mediante diagramas de arbol, tablas...)y
aplicacion a la toma de decisiones fundamentadas.

3. Inferencia. - Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos. - Estrategias y
herramientas de presentacion e interpretacion de datos relevantes en investigaciones
estadisticas mediante herramientas digitales adecuadas. - Andlisis del alcance de las
conclusiones de un estudio estadistico valorando la representatividad de la muestra.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones. - Gestion emocional: emociones que intervienen en el
aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion. - Estrategias de fomento
de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas. - Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones. - Asuncion de responsabilidades y participacion
activa, optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dar y
gestionar ayuda. - Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la
resolucion de situaciones propias del quehacer matematico en el trabajo en equipo.

3. Inclusion, respeto y diversidad. - Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad
presente en el aula y en la sociedad. - La contribucion de las matematicas al desarrollo de
los distintos &mbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Biologia.
Biologia y Geologia 1°, 3°y 4° ESO

En las tablas anexas en la carpeta Departamento en Teams se relacionan los criterios de
evaluacion con los saberes basicos y las situaciones de aprendizaje de cada bloque de

contenidos siguiendo la temporalizacion a lo largo del curso académico en cada etapa.

Fisica y Quimica.
Fisica y Quimica 2°y 3° ESO
Competencias especificas

Competencia especifica 1.

1.1.  ldentificar, comprender y explicar los fendmenos fisicoquimicos cotidianos mas
relevantes a partir de los principios, teorias y leyes cientificas adecuadas, expresandolos,
de manera argumentada, utilizando diversidad de soportes y medios de comunicacion.

1.2.  Resolver los problemas fisicoquimicos planteados utilizando las leyes y teorias
cientificas adecuadas, razonando los procedimientos utilizados para encontrar las
soluciones y expresando adecuadamente los resultados.

1.3.  Reconocer y describir en el entorno inmediato situaciones problematicas reales de
indole cientifica y emprender iniciativas en las que la ciencia, y en particular la fisica y la
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quimica, pueden contribuir a su solucion, analizando criticamente su impacto en la
sociedad.

Competencia especifica 2.

2.1. Emplear las metodologias propias de la ciencia en la identificacion y descripcion de
fendmenos a partir de cuestiones a las que se pueda dar respuesta a través de la indagacion,
la deduccion, el trabajo experimental y el razonamiento ldgico-matematico,
diferenciandolas de aquellas pseudocientificas que no admiten comprobacion
experimental.

2.2. Seleccionar, de acuerdo con la naturaleza de las cuestiones que se traten, la mejor
manera de comprobar o refutar las hipdtesis formuladas, disefiando estrategias de
indagacion y busqueda de evidencias que permitan obtener conclusiones y respuestas
ajustadas a la naturaleza de la pregunta formulada.

2.3. Aplicar las leyes y teorias cientificas conocidas al formular cuestiones e hipodtesis,
siendo coherente con el conocimiento cientifico existente y disefiando los procedimientos
experimentales o deductivos necesarios para resolverlas o comprobarlas.

Competencia especifica 3.

3.1. Emplear datos en diferentes formatos para interpretar y comunicar informacion relativa
a un proceso fisicoquimico concreto, relacionando entre si lo que cada uno de ellos
contiene, y extrayendo en cada caso lo mas relevante para la resolucion de un problema.
3.2. Utilizar adecuadamente las reglas basicas de la fisica y la quimica, incluyendo el uso
de unidades de medida, las herramientas matematicas y las reglas de nomenclatura,
consiguiendo una comunicacion efectiva con toda la comunidad cientifica.

3.3. Poner en practica las normas de uso de los espacios especificos de la ciencia, como el
laboratorio de fisica y quimica, asegurando la salud propia y colectiva, la conservacion
sostenible del medio ambiente y el cuidado de las instalaciones.

Competencia especifica 4.

4.1. Utilizar recursos variados, tradicionales y digitales, mejorando el aprendizaje
autébnomo y la interaccidon con otros miembros de la comunidad educativa, con respeto
hacia docentes y estudiantes y analizando criticamente las aportaciones de cada
participante.

4.2. Trabajar de forma adecuada con medios variados, tradicionales y digitales, en la
consulta de informacion y la creacion de contenidos, seleccionando con criterio las fuentes
mas fiables y desechando las menos adecuadas y mejorando el aprendizaje propio y
colectivo.

Competencia especifica 5.

5.1. Establecer interacciones constructivas y coeducativas, emprendiendo actividades de
cooperacion como forma de construir un medio de trabajo eficiente en la ciencia.

5.2. Emprender, de forma guiada y de acuerdo a la metodologia adecuada, proyectos
cientificos que involucren al alumnado en la mejora de la sociedad y que creen valor para
el individuo y para la comunidad.

Competencia especifica 6.

6.1. Reconocer y valorar, a través del analisis historico de los avances cientificos logrados
por hombres y mujeres de ciencia, que la ciencia es un proceso en permanente construccion
y que existen repercusiones mutuas de la ciencia actual con la tecnologia, la sociedad y el
medio ambiente.
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6.2. Detectar en el entorno las necesidades tecnoldgicas, ambientales, econdémicas y
sociales mas importantes que demanda la sociedad, entendiendo la capacidad de la ciencia
para darles solucidn sostenible a través de la implicacion de todos los ciudadanos.

Saberes basicos de 2°ESO

A. Las destrezas cientificas basicas.

FYQ.2. A.1. Metodologias de la investigacion cientifica: identificacion y formulacion de
cuestiones, elaboracion de hipotesis y comprobacion experimental de las mismas.

FYQ.2. A.2. Trabajo experimental y proyectos de investigacion: estrategias en la resolucion
de problemas y en el desarrollo de las investigaciones mediante la indagacion, la deduccion,
la busqueda de evidencias y el razonamiento l6gico-matematico, haciendo inferencias
validas de las observaciones y obteniendo conclusiones.

FYQ.2. A.3. Diversos entornos y recursos de aprendizaje cientifico, como el laboratorio o
los entornos virtuales: materiales, sustancias y herramientas tecnologicas, atendiendo a las
normas de uso de cada espacio para asegurar la conservacion de la salud propia y
comunitaria, la seguridad en redes y el respeto hacia el medioambiente.

FYQ.2. A.4. Uso del lenguaje cientifico, incluyendo el manejo adecuado de sistemas de
unidades, utilizando preferentemente el Sistema Internacional de Unidades y la notacion
cientifica para expresar los resultados, y herramientas matematicas, para conseguir una
comunicacién argumentada con diferentes entornos cientificos y de aprendizaje.

FYQ.2. A.5. Interpretacion y produccion de informacion cientifica en diferentes formatos
y a partir de diferentes medios para desarrollar un criterio propio basado en lo que el
pensamiento cientifico aporta a la mejora de la sociedad para hacerla mas justa, equitativa
e igualitaria.

FYQ.2.A.6. Valoracion de la cultura cientifica y del papel de cientificos y cientificas en los
principales hitos histéricos y actuales de la fisica y la quimica para el avance y la mejora
de la sociedad.

B. La materia.

FYQ.2.B.1. Teoria cinético-molecular: aplicacién a observaciones sobre la materia para
explicar sus propiedades, los estados de agregacion y los cambios de estado, y la formacion
de mezclas y disoluciones, asi como la concentracion de las mismas y las leyes de los gases
ideales.

FYQ.2.B.2. Realizacion de experimentos relacionados con los sistemas materiales para
conocer y describir sus propiedades; densidad, composicion y clasificacion, asi como los

métodos de separacion de una mezcla.

C. La energia.

FYQ.2.C.1. Formulacién de cuestiones e hipotesis sobre la energia, el calor y el equilibrio
térmico, sus manifestaciones y sus propiedades, y explicacion del concepto de temperatura
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en términos del modelo cinético-molecular, para describirla como la causa de todos los
procesos de cambio.

FYQ.2.C.2. Disefio y comprobacion experimental de hipodtesis, relacionadas con el uso
doméstico e industrial de la energia en sus distintas formas y las transformaciones entre
ellas.

FYQ.2.C.3. Elaboracion fundamentada de hipdtesis sobre el medioambiente y la
sostenibilidad a partir de las diferencias entre fuentes de energia renovables y no
renovables. Valoracion de la produccion de energia edlica en Castilla La Mancha.

FYQ.2.C.4. Analisis y aplicacion de los efectos del calor sobre la materia para aplicarlos
en situaciones cotidianas.

D. La interaccion.

FYQ.2.D.1. Identificaciéon de magnitudes que caracterizan un movimiento: posicion,
trayectoria, desplazamiento y distancia recorrida. Valoraciéon de la importancia de la
identificacion de un sistema de referencia. Prediccion de movimientos sencillos a partir de
los conceptos de la cinemadtica posicion, velocidad y aceleracion, para formular hipotesis
comprobables sobre valores futuros de estas magnitudes, y validacion de dichas hipdtesis
a través del calculo numérico, la interpretacion de graficas o el trabajo experimental.

FYQ.2.D.2. Aproximacién al concepto de fuerza. Las fuerzas como agentes de cambio:
relacion de los efectos de las fuerzas, tanto en el estado de movimiento o de reposo de un
cuerpo como produciendo deformaciones en los sistemas sobre los que actuan. - Principales
fuerzas del entorno cotidiano: reconocimiento del peso, la normal, el rozamiento, la tension
o el empuje, y su uso en la explicacion de fendmenos fisicos en distintos escenarios

E. El cambio.

FYQ.2. E.1. Analisis de los diferentes tipos de cambios que experimentan los sistemas
materiales para relacionarlos con las causas que los producen y con las consecuencias que
tienen.

FYQ.2.E.2. Interpretacion de las reacciones quimicas a nivel macroscépico y
microscopico, en términos del modelo atdbmico molecular de la materia y de la teoria de
colisiones, para explicar las relaciones de la quimica con el medioambiente, la tecnologia
y la sociedad.

Saberes basicos 3 ° ESO
A. Las destrezas cientificas basicas.

FYQ.3.A.1. Metodologias de la investigacion cientifica: identificacion y formulacion de
cuestiones, elaboracion de hipotesis y comprobacion experimental de las mismas.

FYQ.3.A.2. Trabajo experimental y proyectos de investigacion: estrategias en la resolucion
de problemas y en el desarrollo de las investigaciones mediante la indagacion, la deduccion,
la busqueda de evidencias y el razonamiento l6gico-matematico, haciendo inferencias
validas de las observaciones y obteniendo conclusiones.
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FYQ.3.A.3. Diversos entornos y recursos de aprendizaje cientifico, como el laboratorio o
los entornos virtuales: materiales, sustancias y herramientas tecnologicas, atendiendo a las
normas de uso de cada espacio para asegurar la conservacion de la salud propia y
comunitaria, la seguridad en redes y el respeto hacia el medioambiente. Identificacion e
interpretacion del etiquetado en productos quimicos. Reciclaje y eliminacion de residuos
en el laboratorio.

FYQ.3.A.4. Uso del lenguaje cientifico, incluyendo el manejo adecuado de sistemas de
unidades, utilizando preferentemente el Sistema Internacional de Unidades y la notacion
cientifica para expresar los resultados, y herramientas matematicas, para conseguir una
comunicacion argumentada con diferentes entornos cientificos y de aprendizaje.

FYQ.3.A.5. Interpretacion y produccion de informacion cientifica en diferentes formatos y
a partir de diferentes medios para desarrollar un criterio propio basado en lo que el
pensamiento cientifico aporta a la mejora de la sociedad para hacerla més justa, equitativa
e igualitaria.

FYQ.3.A.6. Valoracion de la cultura cientifica y del papel de cientificos y cientificas en los
principales hitos histéricos y actuales de la fisica y la quimica para el avance y la mejora
de la sociedad. La Ciencia en Castilla-La Mancha.

B. La materia.

FYQ.3.B.1. Aplicacion de los conocimientos sobre la estructura atomica de la materia para
entender y explicar la formacion de estructuras mas complejas, de iones, la existencia de
isotopos y sus propiedades, el desarrollo historico del modelo atémico y la ordenacion y
clasificacion de los elementos en la Tabla Periddica.

FYQ.3.B.2. Principales compuestos quimicos: su formacion y sus propiedades fisicas y
quimicas, valoracion de sus aplicaciones. Masa atdmica y masa molecular. Aproximacion
al concepto de mol. Elementos y compuestos de especial interés con aplicaciones
industriales, tecnologicas y biométricas.

FYQ.3.B.3. Participacion de un lenguaje cientifico comun y universal a través de la
formulacion y nomenclatura de sustancias simples, iones monoatdémicos y compuestos
binarios mediante las reglas de nomenclatura de la [IUPAC.

C. La energia.

FYQ.3.C.1. Disefio y comprobaciéon experimental de hipotesis, relacionadas con el uso
domeéstico e industrial de la energia en sus distintas formas y las transformaciones entre
ellas.

FYQ.3.C.2. Elaboraciéon fundamentada de hipotesis sobre el medioambiente y la
sostenibilidad a partir de las diferencias entre fuentes de energia renovables y no
renovables. Energias renovables en Castilla-La Mancha.

FYQ.3.C.3. Consideracion de la naturaleza eléctrica de la materia y explicacion del

fenomeno fisico de la corriente eléctrica con base en la Ley de Ohm asi como disefio y
construccion de circuitos eléctricos en laboratorio o de forma virtual, y la obtencion de
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energia eléctrica para desarrollar conciencia sobre la necesidad del ahorro energético y la
conservacion sostenible del medioambiente.

D. La interaccion.

FYQ.3.D.1. Tipos de magnitudes escalares y vectoriales. Concepto de posicion, trayectoria
y espacio recorrido. Velocidad media, velocidad instantanea y aceleracion. Prediccion de
movimientos sencillos a partir de los conceptos de la cinemadtica posicion, velocidad y
aceleracion, para formular hipotesis comprobables sobre valores futuros de estas
magnitudes, y validacion de dichas hipotesis a través del calculo numérico, la interpretacion
de graficas o el trabajo experimental.

FYQ.3.D.2. Las fuerzas como agentes de cambio: relacion de los efectos de las fuerzas,
tanto en el estado de movimiento o de reposo de un cuerpo como produciendo
deformaciones en los sistemas sobre los que actian. Aplicacion de las leyes de Newton, de
la Ley de Hooke, observacion de situaciones cotidianas o de laboratorio que permiten
entender coOmo se comportan € interaccionan entre si los sistemas materiales ante la accion
de las fuerzas y predecir los efectos de estas en situaciones cotidianas y de seguridad vial.
Introduccion a la Ley de la Gravitacion Universal y a la Ley de Coulomb.

FYQ.3.D.3. Fendmenos gravitatorios, eléctricos y magnéticos: experimentos sencillos que
evidencian la relacion con las fuerzas de la naturaleza, especialmente los experimentos de
Oersted y Faraday.

E. El cambio.

FYQ.3.E.1. Interpretacion de las reacciones quimicas a nivel macroscopico y
microscopico, en términos del modelo atdémicomolecular de la materia y de la teoria de
colisiones, para explicar las relaciones de la quimica con el medioambiente, la tecnologia
y la sociedad.

FYQ.3.E.2. Aplicacion de la ley de conservacion de la masa y de la ley de las proporciones
definidas, para utilizarlas mediante calculos estequiométricos como evidencias
experimentales que permitan validar el modelo atdbmico-molecular de la materia.

FYQ.3.E.3. Andlisis de los factores que afectan a las reacciones quimicas para predecir su
evolucion de forma cualitativa y entender su importancia en la resolucion de problemas
actuales por parte de la ciencia.

Fisica y Quimica 4° ESO.
Competencias especificas

Competencia especifica 1

1.1. Comprender y explicar con rigor los fendmenos fisicoquimicos cotidianos a partir de
los principios, teorias y leyes cientificas adecuadas, expresdndolos de manera argumentada,
utilizando diversidad de soportes y medios de comunicacion.

1.2. Resolver problemas fisicoquimicos mediante las leyes y teorias cientificas adecuadas,
razonando los procedimientos utilizados para encontrar las soluciones y expresando
adecuadamente los resultados con correccidn y precision.
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1.3. Reconocer y describir situaciones problematicas reales de indole cientifica y
emprender iniciativas colaborativas en las que la ciencia, y en particular la fisica y la
quimica, pueden contribuir a su solucion, analizando criticamente su impacto en la sociedad
y en el medioambiente.

Competencia especifica 2

2.1. Emplear las metodologias propias de la ciencia para identificar y describir fenomenos
cientificos a partir de situaciones tanto observadas en el mundo natural como planteadas a
través de enunciados con informacion textual, grafica o numérica.

2.2. Predecir, para las cuestiones planteadas, respuestas que se puedan comprobar con las
herramientas y conocimientos adquiridos, tanto de forma experimental como deductiva,
aplicando el razonamiento l6gico-matematico en su proceso de validacion.

2.3. Aplicar las leyes y teorias cientificas mas importantes para validar hipotesis, de manera
informada y coherente con el conocimiento cientifico existente, disefiando los
procedimientos experimentales o deductivos necesarios para resolverlas y analizan los
resultados criticamente.

Competencia especifica 3

3.1. Emplear fuentes variadas, fiables y seguras para seleccionar, interpretar. organizar y
comunicar informacion relativa a un proceso fisicoquimico concreto, relacionando entre si
lo que cada una de ellas contiene, extrayendo en cada caso lo mas relevante para la
resolucion de un problema y desechando todo lo que sea irrelevante.

3.2. Utilizar adecuadamente las reglas basicas de la fisica y la quimica, incluyendo el uso
correcto de varios sistemas de unidades, las herramientas matematicas necesarias y las
reglas de nomenclatura avanzadas, para facilitar una comunicacioén efectiva con toda la
comunidad cientifica.

3.3. Aplicar con rigor las normas de uso de los espacios especificos de la ciencia, como el
laboratorio de fisica y quimica, como medio de asegurar la salud propia y colectiva, la
conservacion sostenible del medioambiente y el respeto por las instalaciones.

Competencia especifica 4

4.1. Utilizar de forma eficiente recursos variados, tradicionales y digitales, para mejorar el
aprendizaje autonomo y la interaccion con otros miembros de la comunidad educativa, de
forma rigurosa y respetuosa y analizando criticamente las aportaciones de cada
participante.

4.2. Trabajar de forma versatil con medios variados, tradicionales y digitales, en la consulta
de informacion y la creacion de contenidos, seleccionando y empleando con criterio las
fuentes y herramientas mas fiables y desechando las menos adecuadas para la mejora del
aprendizaje propio y colectivo.

Competencia especifica 5

5.1. Establecer interacciones constructivas y coeducativas emprendiendo actividades de
cooperacion e iniciando el uso de las estrategias propias del trabajo colaborativo, como
forma de construir un medio de trabajo eficiente en la ciencia.

5.2. Emprender, de forma auténoma y de acuerdo a la metodologia adecuada, proyectos
cientificos que involucren al alumnado en la mejora de la sociedad y global y que creen
valor tanto para el individuo como para la comunidad.

Competencia especifica 6

6.1. Reconocer y valorar, a través del analisis historico de los avances cientificos logrados
por mujeres y hombres y de situaciones y contextos actuales (lineas de investigacion,
instituciones cientificas y hombres y mujeres en ellas, aplicaciones directas), que la ciencia

52 | 52



IESO HAREVOLAR PROGRAMACION CIENCIAS 24/25

€s un proceso en permanente construccion y que esta tiene repercusiones € implicaciones
importantes en la sociedad actual.

6.2. Detectar las necesidades tecnoldgicas, ambientales, econdmicas y sociales mas
importantes que demanda la sociedad para entender la capacidad de la ciencia para darles
solucion sostenible a través de la implicacion de toda la ciudadania.

Saberes basicos de 4 ° ESO
A. Las destrezas cientificas basicas.

FYQ.4.A.1. Disefio del trabajo experimental y emprendimiento de proyectos de
investigacion para la resolucion de problemas mediante el uso de la experimentacion y el
tratamiento del error, la indagacion, la deduccion, la busqueda de evidencias o el
razonamiento logico-matematico para hacer inferencias validas sobre la base de las
observaciones y sacar conclusiones pertinentes y generales que vayan mas alld de las
condiciones experimentales para aplicarlas a nuevos escenarios. La investigacion
cientifica. La medida y su error. Analisis de datos experimentales.

FYQ.4.A.2. Empleo de diversos entornos y recursos de aprendizaje cientifico, como el
laboratorio o los entornos virtuales, utilizando de forma correcta los materiales, sustancias
y herramientas tecnoldgicas y atendiendo a las normas de uso de cada espacio para asegurar
la conservacion de la salud propia y comunitaria, la seguridad en redes y el respeto
sostenible por el medioambiente. Proyecto de investigacion sencillo.

FYQ.4.A.3. Uso del lenguaje cientifico, incluyendo el manejo adecuado de sistemas de
unidades, la determinacion de la ecuacion de dimensiones de una formula sencilla, y
herramientas matematicas basicas, para conseguir una comunicacion argumentada con
diferentes entornos cientificos y de aprendizaje. Las magnitudes. Ecuaciones
dimensionales. El informe cientifico. Expresion de resultados de forma rigurosa en
diferentes formatos.

FYQ.4.A.4. Interpretacion y produccion de informacion cientifica en diferentes formatos y
a partir de diferentes medios para desarrollar un criterio propio basado en lo que el
pensamiento cientifico aporta a la mejora de la sociedad para hacerla més justa, equitativa
e igualitaria. Utilizacion de herramientas tecnologicas en el entorno cientifico. Seleccion,
comprension e interpretacion de la informacion relevante de un texto de divulgacion
cientifica.

FYQ.4.A.5. Valoracion de la cultura cientifica y del papel de cientificos y cientificas en los
principales hitos histéricos y actuales de la fisica y la quimica para el avance y la mejora
de la sociedad.

B. La materia.

FYQ.4.B.1. Realizacion de problemas de variada naturaleza sobre las propiedades
fisicoquimicas de los sistemas materiales mas comunes, en funciéon de la naturaleza del
enlace quimico y de las fuerzas intermoleculares, incluyendo disoluciones y sistemas
gaseosos, para la resolucion de problemas relacionados con situaciones cotidianas diversas.

FYQ.4.B.2. Reconocimiento de los principales modelos atomicos clasicos y cuanticos y la
descripcion de las particulas subatdmicas de los constituyentes de los atomos estableciendo
su relacion con los avances de la fisica y de la quimica mas relevantes de la historia reciente.
Estructura electronica de los atomos.
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FYQ.4.B.3. Relacion, a partir de su configuracion electronica, de la distribucion de los
elementos en la Tabla Periddica con sus propiedades fisicoquimicas mas importantes,
agrupandolos por familias, para encontrar generalidades.

FYQ.4.B.4. Valoracion de la utilidad de los compuestos quimicos a partir de sus
propiedades en relacion con como se combinan los 4&tomos, a la naturaleza i6nica, covalente
o metalica del enlace quimico y a las fuerzas intermoleculares, como forma de reconocer
la importancia de la quimica en otros campos como la ingenieria, la biologia o el deporte.

FYQ.4.B.5. Cuantificacion de la cantidad de materia de sistemas de diferente naturaleza en
los términos generales del lenguaje cientifico, aplicacion de la constante del namero de
Avogadro y reconocimiento del mol como la unidad de la cantidad de materia en el Sistema
Internacional de Unidades para manejar con soltura las diferentes formas de medida y
expresion de la misma en el entorno cientifico.

FYQ.4.B.6. Utilizacion e interpretacion adecuada de la formulacion y nomenclatura de
compuestos quimicos inorganicos ternarios mediante las reglas de la [IUPAC para contribuir
a un lenguaje cientifico comun.

FYQ.4.B.7. Introduccion a la formulacion y nomenclatura de los compuestos organicos
mediante las reglas de la IUPAC como base para reconocer y representar los hidrocarburos
sencillos y los grupos funcionales de alcoholes, aldehidos, cetonas, acidos carboxilicos,
¢ésteres y aminas para entender la gran variedad de compuestos del entorno basados en el
carbono, su importancia bioldgica, sus multiples usos y sus aplicaciones de especial interés.

C. La energia.

FYQ.4.C.1. Formulacion y comprobacion de hipotesis sobre las distintas formas de energia,
y sus aplicaciones a partir de sus propiedades y del principio de conservacion, como base
para la experimentacion y la resolucion de problemas relacionados con la energia mecanica,
con o sin fuerza de rozamiento, en situaciones cotidianas que les permita asumir el papel
que esta juega en el avance de la investigacion cientifica.

FYQ.4.C.2. Reconocimiento cualitativo y cuantitativo de los distintos procesos de
transferencia de energia, de la velocidad a la que transcurren y de sus efectos en los cuerpos,
especialmente los cambios de estado y la dilatacion, en los que estan implicados fuerzas o
diferencias de temperatura, como base de la resolucion de problemas cotidianos. La luz y
el sonido como ondas que transfieren energia. Utilizacion de la energia del Sol como fuente
de energia limpia y renovable.

FYQ.4.C.3. Reconocimiento cualitativo y cuantitativo de que el calor y el trabajo son dos
formas de transferencia de energia para identificar los diversos contextos en que se
producen y valorar su importancia en situaciones de la vida cotidiana.

FYQ.4.C.4. Aplicacion del concepto de equilibrio térmico al calculo del valor de la energia
transferida entre cuerpos a distinta temperatura y al valor de la temperatura de equilibrio
para resolver problemas sencillos en situaciones de la vida cotidiana.

FYQ.4.C.5. Estimacion de valores de energia y consumos energéticos en situaciones
cotidianas mediante la aplicacion de conocimientos, la busqueda de informacion

contrastada, la experimentacion y el razonamiento cientifico para debatir y comprender la
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importancia de la energia en la sociedad, su produccion y su uso responsable; asi como la
importancia histdrica y actual de las maquinas térmicas.

D. La interaccion.

FYQ.4.D.1. Prediccion y comprobacion, utilizando la experimentacion y el razonamiento
logico-matematico, de las principales magnitudes, ecuaciones y graficas que describen el
movimiento de un cuerpo, tanto rectilineo como circular, para relacionarlo con situaciones
cotidianas y la mejora de la calidad de vida.

FYQ.4.D.2. Aplicacion de las Leyes de Newton y reconocimiento de la fuerza como agente
de cambios en los cuerpos, como principio fundamental de la Fisica que se aplica a otros
campos como el disefio, el deporte o la ingenieria.

FYQ.4.D.3. Uso del algebra vectorial bésica para la realizacion grafica y numérica de
operaciones con fuerzas y su aplicacion a la resolucion de problemas relacionados con
sistemas sometidos a conjuntos de fuerzas y valoracion de su importancia en situaciones
cotidianas.

FYQ.4.D.4. Aplicacion de la Ley de Gravitacion Universal en diferentes contextos, como
la caida de los cuerpos y el movimiento orbital, para interpretar y explicar situaciones
cotidianas.

FYQ.4.D.5. Identificacion y manejo de las principales fuerzas del entorno cotidiano, como
el peso, la normal, el rozamiento, la tension o el empuje, y su uso en la explicacion de
fenomenos fisicos en distintos escenarios.

FYQ.4.D.6. Valoracion de los efectos de las fuerzas aplicadas sobre superficies que afectan
a medios liquidos o gaseosos, especialmente del concepto de presion, para comprender las
aplicaciones derivadas de sus efectos.

E. El cambio.

FYQ.4.E.1. Utilizacion de la informacion contenida en una ecuacion quimica ajustada y de
las leyes mas relevantes de las reacciones quimicas para hacer con ellas predicciones
cualitativas y cuantitativas por métodos experimentales y numéricos, y relacionarlo con los
procesos fisicoquimicos de la industria, el medioambiente y la sociedad.

FYQ.4.E.2. Descripcion cualitativa de reacciones quimicas del entorno cotidiano,
incluyendo las combustiones, las neutralizaciones y los procesos electroquimicos,
comprobando experimentalmente algunos de sus parametros, para hacer una valoracion de
sus implicaciones en la tecnologia, la sociedad o el medioambiente y de su especial
importancia econdomica y social en Castilla-La Mancha (el hidrogeno verde, los
combustibles fosiles, la metalurgia y electrolisis del cobre).

FYQ.4.E.3. Aplicacion de la Teoria de Arrhenius al estudio de las propiedades de los acidos
y bases, los indicadores y la escala de pH para describir su comportamiento quimico y sus
aplicaciones en situaciones de la vida cotidiana.

FYQ.4.E.4. Relacion de las variables termodindmicas y cinéticas en las reacciones

quimicas, aplicando modelos como la teoria de colisiones, para explicar el mecanismo de
una reaccion quimica, su velocidad y energia, a partir de la reordenacion de los d&tomos, asi
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como la ley de conservacion de la masa y realizar predicciones aplicadas a los procesos
cotidianos mas importantes.

Economia y Emprendimiento.
Los criterios de evaluacion relacionados con las competencias especificas son:

Competencia especifica 1.

1.1. Adaptarse a entornos complejos y crear un proyecto personal original y generador de
valor, partiendo de la valoracion critica sobre las propias aptitudes y las posibilidades
creativas, haciendo hincapié en las fortalezas y debilidades y logrando progresivamente el
control consciente de las emociones.

1.2. Utilizar estrategias de andlisis razonado de las fortalezas y debilidades personales y de
la iniciativa y creatividad

propia y de los demas.

1.3. Gestionar de forma eficaz las emociones y destrezas personales, promoviendo y
desarrollando actitudes creativas.

Competencia especifica 2.

2.1. Constituir equipos de trabajo basados en principios de equidad, coeducacion e igualdad
entre hombres y mujeres, actitud participativa y visualizaciéon de metas comunes, utilizando
estrategias que faciliten la identificaciéon y optimizacion de los recursos humanos
necesarios que conduzcan a la consecucion del reto propuesto.

2.2. Poner en practica habilidades sociales, de comunicacion abierta, de motivacion, de
liderazgo y de cooperacion e innovacion agil tanto de manera presencial como a distancia
en distintos contextos de trabajo en equipo.

2.3. Valorar y respetar las aportaciones de los demas en las distintas dinamicas de trabajo y
fases del proceso llevado a cabo, respetando las decisiones tomadas de forma colectiva.

Competencia especifica 3.

3.1. Preservar y cuidar el medio natural, social, cultural y artistico a partir de propuestas y
actuaciones locales y globales que promuevan el desarrollo sostenible con vision creativa,
emprendedora y comprometida.

3.2. Superar los retos propuestos a partir de ideas y soluciones innovadoras y sostenibles,
evaluando sus ventajas e inconvenientes, asi como el impacto que pudieran generar a nivel
personal y en el contexto al que van dirigidas.

3.3. Aplicar metodologias agiles siguiendo los criterios y pautas establecidos en el proceso
de construccion de ideas creativas y sostenibles que faciliten la superacion de los retos
planteados y la obtencién de soluciones a las necesidades detectadas con sentido ético y
solidario.

Competencia especifica 4.
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4.1. Poner en marcha un proyecto que lleve a la realidad una soluciéon emprendedora,
seleccionando y reuniendo los recursos materiales, inmateriales y digitales disponibles en
el proceso de ideacion creativa.

4.2. Utilizar con autonomia estrategias de captacion y gestion de recursos conociendo sus
caracteristicas y aplicandolas al proceso de conversion de las ideas y soluciones en
acciones.

4.3. Reunir, analizar y seleccionar con criterios propios los recursos disponibles,
planificando con coherencia su organizacion, distribucion, uso y optimizacion.

4.4. Conocer los programas publicos, regionales y locales, de fomento de la figura
emprendedora, tomando contacto con las entidades responsables.

Competencia especifica 5.

5.1. Validar las ideas y soluciones presentadas mediante mensajes convincentes y
adecuados al contexto y a objetivos concretos, utilizando estrategias comunicativas agiles
adecuadas a cada situacion comunicativa.

5.2. Presentar y exponer con claridad y coherencia las ideas y soluciones creativas,
valorando la importancia de mantener una comunicacion eficaz y respetuosa a lo largo de
todo el proceso.

Competencia especifica 6.

6.1. Desarrollar una idea o solucion emprendedora a partir de los conocimientos, destrezas
y actitudes adquiridos desde el ambito de la economia y las finanzas, viendo la relacion
entre estos y los recursos necesarios y disponibles que permiten su desarrollo.

6.2. Conocer de manera amplia y comprender con precision los conocimientos, destrezas y
actitudes necesarios del ambito econdmico y financiero, teniendo en cuenta la singularidad
de nuestra comunidad auténoma, aplicandolos con coherencia a situaciones, actividades o
proyectos concretos.

6.3. Afrontar los retos de manera eficaz, equitativa y sostenible, en distintos contextos y
situaciones, reales o simuladas, transfiriendo los saberes econdmicos y financieros
necesarios.

6.4. Valorar criticamente el problema econdmico de la escasez de recursos y la necesidad
de elegir, asi como los principios de interaccion social desde el punto de vista economico,
aprovechando este conocimiento en el afrontamiento eficaz de retos.

Competencia especifica 7.

7.1. Valorar la contribucion del prototipo final tanto al aprendizaje como al desarrollo
personal y colectivo evaluando de manera critica y ética todas las fases del proceso llevado
a cabo, asi como la adecuacion de las estrategias empleadas en la construccion del mismo.
7.2. Analizar de manera critica el proceso de disefio y ejecucion llevado a cabo en la
realizacion de los prototipos creados, estableciendo comparaciones entre la efectividad, la
viabilidad y la adecuacion lograda en los procesos y los resultados obtenidos.

7.3. Utilizar estrategias eficaces de disefio y ejecucion seleccionando aquellas que faciliten
la construccion del prototipo final de manera agil, cooperativa y autdbnoma, asi como
aprender de las experiencias de €xito, habidas en el entorno local y regional.
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Los saberes basicos que viene marcados en el curriculum para educacion secundaria
obligatoria son:

A. El perfil de la persona emprendedora, iniciativa y creatividad.

- El perfil de la persona emprendedora. Autoconfianza, autoconocimiento, empatia,
perseverancia, iniciativa y resiliencia. Técnicas de diagndstico de debilidades y fortalezas.
- Creatividad, ideas y soluciones. Pensamiento de disefio o Design thinking y otras
metodologias de innovacion agil.

- Comunicacidn, motivacion, negociacion y liderazgo. Habilidades sociales.

- Gestion de emociones. Estrategias de gestion de la incertidumbre y toma de decisiones en
contextos cambiantes. El error y la validacién como oportunidades para aprender.

B. El entorno como fuente de ideas y oportunidades.

- La perspectiva econdmica del entorno. El problema econdémico: la escasez de recursos y
la necesidad de elegir. La eleccion en economia: costes, analisis marginal, incentivos. El
comportamiento de las personas en las decisiones. Comercio, bienestar y desigualdades.
Singularidad econdémica y empresarial de Castilla-La Mancha.

- El entorno econdémico-empresarial. Los agentes econdmicos y el flujo circular de la renta.
El funcionamiento de los mercados. El mercado y las oportunidades de negocio: andlisis
del entorno general o macroentorno; analisis del entorno especifico o microentorno. El
sistema financiero. La empresa y su responsabilidad social. La decision empresarial y la
innovaciéon como fuente de transformacion social. Politicas publicas de fomento
empresarial en Castilla-La Mancha.

- El entorno social, cultural y ambiental desde una perspectiva econdmica. La economia
colaborativa. La huella ecoldgica y la economia circular. La economia social y solidaria.
Los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) y el desarrollo local. Sectores productivos
y géneros del entorno cultural y artistico. Agentes que apoyan la creacion de proyectos
culturales emprendedores.

- Estrategias de exploracion del entorno. Bisqueda y gestion de la informacion. Métodos
de analisis de la competencia.

- La vision emprendedora.

C. Recursos para llevar a cabo un proyecto emprendedor. - Mision, vision y valores de la
empresa o entidad. La organizacion y gestion de las entidades emprendedoras. Funciones
de la empresa. - Los equipos en las empresas y organizaciones. Estrategias agiles de trabajo
en equipo. Formacion y funcionamiento de equipos de trabajo. - Las finanzas personales:
el plan de ahorro personal. Las finanzas del proyecto emprendedor: control y gestion del
dinero. Fuentes y control de ingresos y gastos. Recursos financieros a corto y largo plazo y
su relacion con el bienestar financiero. El endeudamiento. Fuentes de financiacion y
captacion de recursos financieros. Fuentes de financiacion publicas en Castilla-La Mancha.
La gestion del riesgo financiero, la inflacioén y los seguros.

D. La realizacion del proyecto emprendedor.
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- Casos de éxito en Castilla-La Mancha. - El reto o desafio como objetivo. - Planificacion,
gestion y ejecucion de un proyecto emprendedor. Del reto al prototipo. - Desarrollo agil de
producto. - Técnicas y herramientas de prototipado rapido. - Presentacion e introduccion
del prototipo en el entorno. Estrategias de difusion. - Validacion y testado de prototipos.
Valoracion del proceso de trabajo. Innovacion agil. - El usuario como destinatario final del
prototipo. La toma de decisiones de los usuarios. El usuario como consumidor. Derechos y
obligaciones de los consumidores. - Derechos sobre el prototipo: la propiedad intelectual e
industrial.

Taller de Emprendimiento y Finanzas Personales.
Los criterios de evaluacion relacionados con las competencias especificas son:
Competencia especifica 1.

1.1. Comprender conceptos econdmicos basicos, interpretando la problematica econémica
de su entorno y valorando la importancia de la intervencién del sector publico,
fundamentalmente en la correccion de desigualdades.

1.2. Conocer y valorar la importancia del dinero en la sociedad y en la vida de cada persona,
identificando los distintos intermediarios financieros y sus principales servicios, razonando
su utilidad y generando una actitud critica, siendo conscientes del problema de la
informacion asimétrica.

1.3. Valorar el impacto de la planificacion y la importancia del ahorro, sabiendo elaborar y
gestionar, de forma adecuada, un presupuesto de ingresos y gastos personales a corto,
medio y largo plazo.

Competencia especifica 2.

2.1. Entender la importancia del respeto a los derechos de los consumidores, identificando
las distintas posibilidades de preservarlos y conociendo la posibilidad de recurrir a las
organizaciones que, en los distintos dmbitos, desde el local al internacional, velan por la
preservacion de dichos derechos y pueden prestar asistencia ante una vulneracion de los
mismos.

2.2. Identificar documentos relacionados con operaciones habituales de consumo, trabajo
y negocios, asi como conocer los tramites habituales en las relaciones con las
administraciones publicas, cumplimentandolos y tramitdndolos, tanto de forma manual
como telematica.

Competencia especifica 3.

3.1. Identificar las fortalezas y debilidades personales, relacionandolas con los diferentes
ambitos del desarrollo personal y la vida diaria.

3.2. Afrontar y resolver, de forma adecuada, los problemas planteados, empleando, sus
propios recursos personales y seleccionando otros, tanto materiales como humanos,
idoneos para su correcta resolucion.
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3.3. Analizar los resultados alcanzados, desarrollando una actitud de superacion, mejora y
perfeccionamiento.

Competencia especifica 4.

4.1 Comprender la importancia del trabajo en equipo, desarrollando las habilidades
sociales, personales, comunicativas y de inteligencia personal necesarias, para poder
realizar actividades de trabajo cooperativo.

4.2. Desarrollar una actitud flexible en la resolucion de conflictos, proponiendo diferentes
alternativas e intentando alcanzar acuerdos, mediante la negociacion.

4.3. Ejercer el liderazgo de una manera positiva, demostrando iniciativa y respeto,
expresando con claridad no solo sus ideas, sino también recogiendo y argumentando las de
los otros miembros del equipo.

Competencia especifica 5.

5.1. Entender y reconocer las cualidades personales y sociales de la persona emprendedora,
relacionando el papel del emprendimiento con la innovacion y el bienestar social.

5.2 Reconocer la funcidn social que desempefian las empresas y valorar la importancia de
su comportamiento ético, proponiendo iniciativas emprendedoras que reduzcan el impacto
social y medioambiental.

5.3. Elaborar proyectos de emprendimiento sencillos que partan de la investigacion del
entorno e incluyan un plan de comercializacion, valorando la utilidad de las iniciativas
empresariales para la sociedad.

5.4 Seleccionar fuentes de informacion fiables, contrastando y justificando su veracidad y
adoptando una actitud critica.

Saberes basicos:

A. Introduccion a la economia y a las finanzas personales.

- Definicion de economia. Factores productivos. Sectores econdmicos

- Indicadores econdmicos basicos: el interés, la inflacion y la tasa de desempleo.
- Economia publica. Déficit y deuda publica. Fraude y economia sumergida

- El dinero. El sistema financiero.

- Instrumentos de pago. Tarjetas de débito y de crédito. Préstamos y créditos

- El riesgo de los productos financieros.

- La gestion de ingresos y gastos en las finanzas personales. Importancia del ahorro.
- Consumo responsable. Derechos del consumidor.

- Publicidad y promociones.

- El peligro del juego y las apuestas

- Documentos de economia familiar

B. Autoconocimiento, responsabilidad, creatividad y trabajo en equipo.
- Autonomia e Iniciativa personal.

- Autoconocimiento: fortalezas y debilidades personales.

- Inteligencia emocional.

- Dindmicas para el fomento de la creatividad y el espiritu innovador.
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- Habilidades de comunicacion
- Trabajo cooperativo: asuncion de funciones.

C. Emprendimiento y proyecto empresarial.

- El emprendedor y sus cualidades. Tipos de emprendedor.

- El valor social del emprendimiento.

- Técnicas de estimulo para el desarrollo de ideas emprendedoras.

- El empresario y la empresa como fuente de creacion de riqueza.

- Tipos de empresas. Entorno empresarial. La investigacion de mercado.
- La responsabilidad social corporativa y la cultura empresarial.

- El proyecto de empresa: concepto, estructura y planificacion.

- El plan de marketing.

Emprendimiento, Sostenibilidad y Consumo Responsable.
Los criterios de evaluacion relacionados con las competencias especificas son:

Competencia especifica 1.

1.1. Entender y reconocer las cualidades personales y sociales del emprendedor,
desarrollando, a partir de su identificacion, las propias capacidades emprendedoras.

1.2. Desarrollar aptitudes de trabajo en equipo, asi como las habilidades sociales y
emocionales necesarias para la realizacion de proyectos de emprendimiento y busqueda de
oportunidades.

1.3. Aprender a trabajar, en la realidad econdmica y social de Castilla-La Mancha, de forma
proactiva, anticipandose a los riesgos y buscando las oportunidades.

Competencia especifica 2.

2.1. Comprender la dimension social del emprendimiento, analizando su repercusion en el
desarrollo de nuestro entorno, a través del estudio de las experiencias que existen en nuestra
region.

2.2. Trabajar la creatividad y la innovacion como valores fundamentales del
emprendimiento, conociendo formas de emprender a partir de técnicas variadas, como la
gamificacion.

2.3. Valorar la utilidad social y econdmica de proyectos de emprendimiento, teniendo en
cuenta las necesidades sociales, a partir de la experimentacion dentro del aula.

Competencia especifica 3.

3.1. Valorar la importancia de los Objetivos de Desarrollo Sostenible para el conjunto de la
sociedad, analizando, entre otras, las actuaciones que se llevan a cabo desde nuestra
comunidad autonoma.

3.2. Desarrollar estrategias y acciones que fomenten el avance hacia modelos sostenibles e
igualitarios, que eliminen, por ejemplo, brechas salariales, analizando los derechos de las
personas trabajadoras, especialmente dentro de nuestra comunidad auténoma.

Competencia especifica 4.

4.1. Reflexionar sobre las desigualdades que aparecen en las actividades econdmicas,
empleando un espiritu critico y constructivo.

4.2. Aplicar técnicas de emprendimiento y creatividad, proponiendo la puesta en marcha de
un proyecto local de economia circular, haciendo uso de técnicas innovadoras en el aula.
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Competencia especifica 5.

5.1. Valorar positivamente el consumo responsable como una herramienta para atajar el
cambio climatico y la desigualdad social, promoviendo actitudes socialmente responsables,
mediante su implementacion, tanto en entornos cercanos, como en otros simulados.

5.2. Reconocer la importancia del desarrollo de politicas publicas para la mejora de nuestra
sociedad de consumo, analizando su repercusion nacional, regional y local.

Competencia especifica 6.

6.1. Comprender la importancia del respeto a los derechos de los consumidores,
identificando las distintas posibilidades de preservarlos y conociendo la posibilidad de
recurrir a las organizaciones que, en los distintos &mbitos, desde el local al internacional,
velan por la preservacion de dichos derechos y pueden prestar asistencia ante una
vulneracion de los mismos.

6.2. Conocer y manejar documentos relacionados con operaciones habituales de consumo,
trabajo y negocios, asi como comprender los trdmites habituales en las relaciones con las
administraciones publicas, cumplimentandolos y tramitandolos, tanto de forma manual
como telematica.

Saberes basicos.

A. Emprendimiento.

- El conocimiento de uno mismo.

- El perfil de la persona emprendedora y creadora.

- El trabajo en equipo y la inteligencia emocional.

- El enfoque proactivo y la busqueda de oportunidades.

- La dimension del emprendimiento: personal, social y productiva.

- El valor social del emprendimiento. Experiencias en Castilla-La Mancha.
- La creatividad y la innovacion al servicio de la sociedad.

- La gamificacion y el desarrollo de iniciativas emprendedoras.

B. Sostenibilidad.

- Los ODS y la Agenda 2030.

- Finanzas sostenibles: longevidad y ahorro responsable. Mi proyecto de ahorro.

-Trabajo sostenible: hacia una economia justa. Nuevas relaciones de trabajo. Igualdad y
brecha salarial.

- Economia circular. Las 7R. Mi proyecto de economia circular.

- Politicas publicas y transicion verde: la solidaridad intergeneracional. Prevision social. El
papel de la fiscalidad. Retos e hitos de Castilla-La Mancha

C. Consumo responsable.

- Consumo responsable y sus beneficios individuales y sociales. Racionalidad limitada en
la toma de decisiones

- (Qué no es consumo responsable? Las compras por impulso. Consumismo vs felicidad.
La economia conductual.

- La influencia de la publicidad. Obsolescencia programada.

- Derechos de la poblacion consumidora.

- Leer y entender documentos: mi contrato de trabajo, mi ndmina, mis facturas y recibos. -
Mi presupuesto personal.

- Tramites cotidianos con las administraciones publicas.
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Cultura Cientifica.
Competencias especificas.
Competencia especifica 1.

1.1. Analizar conceptos y procesos de las ciencias, interpretando informacion en diferentes
formatos (modelos, graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos o paginas
web, entre otros) manteniendo una actitud critica, obteniendo conclusiones y formando
opiniones propias fundamentadas.

1.2. Facilitar la comprension y el analisis, tanto de opiniones propias fundamentadas como
de informaciones cientificas, transmitiéndolas de forma clara y rigurosa, mediante la
terminologia y el formato adecuados (modelos, graficos, tablas, videos, informes,
diagramas, férmulas, esquemas, simbolos y contenidos digitales, entre otros).

1.3. Analizar y explicar fendmenos cientificos, representindolos mediante el disefio y la
realizacion de modelos y diagramas, utilizando, cuando sea necesario, los pasos del disefio
de ingenieria: identificacion del problema, exploracion, disefio, creacion, evaluacion y
mejora.

Competencia especifica 2.

2.1. Resolver cuestiones y profundizar en aspectos cientificos, localizando, seleccionando,
organizando y analizando criticamente la informacion de distintas fuentes, citandolas con
el debido respeto por la propiedad intelectual.

2.2. Contrastar la veracidad de la informaciéon disponible, utilizando fuentes fiables,
adoptando una actitud critica y escéptica hacia informaciones sin una base cientifica, como
pseudociencias, teorias conspiratorias, creencias infundadas y bulos, entre otras.

Competencia especifica 3.

3.1. Plantear preguntas e hipdtesis sobre fenomenos cientificos que puedan ser respondidas
o contrastadas y realizar predicciones sobre ellos, utilizando métodos cientificos.

3.2. Disefiar, realizar experimentos e interpretar los resultados obtenidos en un proyecto de
investigacion, utilizando herramientas matematicas y tecnoldgicas cuando sea necesario.

3.3. Establecer colaboraciones, que se consideren necesarias y eficaces, en las distintas
fases del proyecto cientifico, valorando la importancia del trabajo cooperativo en la
investigacion, respetando la diversidad, la igualdad de género y favoreciendo la inclusion.

3.4. Presentar, de forma clara y rigurosa, la informacion y las conclusiones obtenidas
mediante la experimentacion y observacion de campo, utilizando el formato adecuado
(tablas, graficos, informes, entre otros) y herramientas digitales.

3.5. Valorar tanto la contribucion que realiza la ciencia a la sociedad, como la labor de las
personas dedicadas a ella, especialmente en Castilla-La Mancha, destacando, ademas, el
papel de la mujer, y entendiendo la investigacion cientifica como una labor colectiva e
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interdisciplinar en constante evolucion, que se ve condicionada por el contexto politico y
por los recursos econdmicos que se le dedican.

Competencia especifica 4.

4.1. Resolver problemas o explicar procesos cientificos, utilizando conocimientos, datos e
informaciones aportados, junto con el razonamiento ldgico, el pensamiento computacional
o recursos digitales.

4.2. Analizar criticamente la solucion de problemas sobre fendmenos cientificos, prestando
especial atencion a los que afectan a nuestro entorno de Castilla-La Mancha, cambiando
los procedimientos utilizados o las conclusiones extraidas, si dicha solucion no fuese viable
o se considerase necesario modificarla ante nuevos datos aportados con posterioridad.

Competencia especifica 5.

5.1. Identificar los posibles riesgos naturales (pérdidas de biodiversidad, alteraciones del
suelo, y fendmenos meteoroldgicos extremos, entre otros) potenciados por determinadas
acciones humanas sobre una zona geografica, especialmente los que puedan afectar a
Castilla-La Mancha, teniendo en cuenta sus caracteristicas litologicas, relieve y vegetacion.

5.2. Conocer los elementos y el funcionamiento basico del sistema inmunitario humano y
su aplicacion en la prevencion y el tratamiento de las enfermedades infecciosas y no
infecciosas mas frecuentes, identificando algunos de sus indicadores, causas y tratamientos
mas comunes.

5.3. Proponer y adoptar, habitos saludables, analizando las acciones propias y ajenas, como
pueden ser: la alimentacion, la inclusién no discriminatoria, el descanso, la exposicion a
las pantallas, entre otras, con actitud critica, desterrando ideas preconcebidas, estereotipos
sexistas y basandose en fundamentos de la fisiologia.

Saberes basicos.
A. Procedimientos de trabajo.

- Métodos de trabajo. Método cientifico.

- Busqueda, tratamiento y transmision de la informacién cientifica, mediante el uso de
diferentes fuentes.

- Reflexion cientifica y toma de decisiones con contenido cientifico y tecnologico ante
situaciones personales, sociales y globales.

B. El Universo.

- Evolucion de las ideas sobre el universo.

- Origen, composicion y estructura del universo.

- Origen, estructura del sistema solar y evolucion de las estrellas.
- Condiciones para el origen de la vida.

C. La biosfera.

- Ecosistema: definicidon, componentes
- Relaciones interespecificas e intraespecificas.
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- Cadenas, redes y piramides troficas
- Sucesiones ecoldgicas.

D. Medio ambiente y sostenibilidad.

- Principales problemas medioambientales: causas, consecuencias y soluciones.

- Cambio climatico actual: analisis critico de los datos que lo evidencian.

- Fuentes de energias convencionales y alternativas. La pila de hidrogeno.

- El desarrollo sostenible como principio rector de los tratados internacionales sobre
proteccion del medio ambiente.

- Campaiias de sensibilizacion medioambiental en el entorno proximo.

E. Calidad de vida.

- Salud y enfermedad: evolucion histdrica.

- Enfermedades infecciosas y no infecciosas mas importantes: desarrollo, tratamientos y
prevencion.

- Sistema inmunoldgico humano: elementos y funcionamiento.

- Consumo de drogas: prevencion y consecuencias.

- Estilos de vida y la salud.
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3.- METODOLOGIA.

En lineas generales se empleara en todo momento una metodologia didactica que permita
la atencion a la diversidad y el acceso de todo el alumnado a la educacion comun.
Asimismo, se emplearan métodos que, partiendo de la perspectiva del profesorado como
orientador, promotor y facilitador del desarrollo competencial en el alumnado, se ajusten al
nivel competencial inicial de este y tengan en cuenta la atencion a la diversidad y el respeto
por los distintos ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y
cooperativo. Se intentara siempre:

e Que el aprendizaje sea significativo a través de una ensefianza para la comprension
y una estimulacion de los procesos de pensamiento. Promover una ensefianza para la
comprension que fomente el desarrollo de un pensamiento eficaz, critico y creativo.

e Emplear en situaciones de aprendizaje la aplicacion de lo aprendido en diferentes
contextos reales o simulados, mostrando su funcionalidad y contribuyendo al desarrollo
de las competencias clave.

e El aprendizaje por descubrimiento como via fundamental de aprendizaje. Siempre
que sea posible, el aprendizaje debe dar respuesta a cuestiones que se ha planteado el
alumnado e implicar un proceso de investigacion o resolucion, para lo cual resultan
idoneos los proyectos de trabajo y las tareas competenciales, entre otros.

e Fomentar la responsabilidad, autonomia y al deseo de aprender del alumnado.

e Fomentar la creatividad a través de tareas y actividades abiertas que supongan un
reto para el alumnado

e Desarrollar destrezas basicas que potencien aspectos clave como la lectura, el
debate y la oratoria, aspecto que se trabaja con caricter interdisciplinar en las
matematicas, en colaboracion con el plan de lectura del centro.

e Incluir las tecnologias de la informacion y la comunicacioén (TIC) como recurso
didactico del profesorado, pero también como medio para que el alumnado explore sus
posibilidades para aprender, comunicarse y realizar sus propias presentaciones.

e Lograr un buen clima de aula que permita al alumnado centrarse en el aprendizaje
y le ayude en su proceso de educacion emocional. Para ello, se tendra muy presente que
hay que ayudar al alumnado a desarrollar y fortalecer los principios y los valores que
fomentan la igualdad y favorecen la convivencia. Se realizaran actividades cooperativas
donde el alumnado aprendera de las aportaciones que haga a sus compafieras y
compaiieros, y de las que reciba.

e Atender a la diversidad del alumnado como elemento central de las decisiones
metodoldgicas que conlleva realizar acciones para conocer las caracteristicas de cada
alumno o alumna y ajustarse a ellas.

e Potenciar el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva
educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado que presente
necesidades especificas de apoyo educativo.

e La combinacion de diversos agrupamientos, valorando la tutoria entre iguales y el
aprendizaje cooperativo como medios para favorecer la atencion de calidad a todo el
alumnado y la educacion en valores. Ello debe revertir en una mejor valoracion por parte
del alumnado de la diversidad del aula y una mejor capacidad para trabajar con todos
los compafieros y compafieras.

Matemadticas
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Las competencias especificas, los criterios de evaluacion y los saberes basicos estan
disefiados para facilitar el desarrollo de unas matematicas inclusivas que permitan el
planteamiento de tareas individuales o colectivas, en diferentes contextos, que sean
significativas y relevantes para los aspectos fundamentales de las Matematicas. A lo largo
de toda la etapa se ha de potenciar el uso de herramientas tecnoldgicas en todos los
aspectos de la ensefianza-aprendizaje ya que estas facilitan el desarrollo de los procesos
del quehacer matematico y hacen posible huir de procedimientos rutinarios.

Todos estos principios metodoldgicos se concretaran en cada unidad didéctica:

Se trabajaran y conectaran saberes basicos de, al menos, 2 sentidos.

- Comenzara con el planteamiento de una o varias situaciones de aprendizaje, que
serviran de hilo conductor para activar los saberes basicos requeridos para su
resolucion. Se procurard que las situaciones de aprendizaje sean transversales y se
trabajen también las ODS.

- Sedistinguiran dos casos diferentes de saberes basicos involucrados. Por un lado,
aquellos que son ya conocidos previamente por el alumnado y han de ser capaces de
reactivar por si mismos con el estimulo de la situacion de aprendizaje planteada. Por
otra parte, los saberes basicos que seran explicadosy trabajados en el transcurso de la
unidad didéctica.

- El despliegue de estos ultimos saberes basicos se hard en profundidad, tanto
aplicandolos a contextos reales como proponiendo actividades que permitan cimentar
su concepcion puramente matematica y operativa.

- A lo largo de la unidad didactica se realizaran tareas cooperativas, en grupos
grandes, en grupos pequerfios, en parejas y de forma individual en los que los alumnos
trabajen juntos

- Para finalizar, se plantearan actividades enfocadas a la evaluacion competencial
de los saberes béasicos estudiados, utilizando para ellos diferentes herramientas de
evaluacion como son actividades, la propia situacién de aprendizaje, ejercicios
cooperativos, interactivos, observacion directa, individuales, en pareja. ...

Ademas de las unidades didacticas, en cada trimestre se podra proponer un proyecto de
investigacion por grupos de una situacion de aprendizaje pensada y resuelta por los
alumnos, que sera evaluada siempre de forma positiva y para mejorar su evaluacion.

Esta clave estard presente de manera explicita y transversal en las actividades en las que
tenga que poner en juego las diferentes habilidades y destrezas asociadas al sentido de
Iniciativa y espiritu emprendedor.

Fisica y Quimica

Nuestra metodologia incorpora las siguientes estrategias:

e Un aprendizaje significativo. La unidad se estructura de manera que se parte del
nivel inicial de conocimientos de los estudiantes, y se va progresando desde
aprendizajes simples hasta otros mas complejos.
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e Una interaccion multidireccional en el espacio-aula: docente-estudiante /
estudiante-estudiante / estudiante consigo mismo (auto-interrogandose vy
reflexionando sobre su propio aprendizaje).

e Un aprendizaje activo y variado mediante la inclusion de actividades adaptadas a
las distintas situaciones en el aula y a los distintos ritmos de aprendizaje, para
realizarlas individualmente o en grupo.

e Trabajo por tareas en grupo o proyectos asociados a cada bloque de contenidos.

e La realizacion y exposicidon de trabajos tedricos y experimentales que permite
desarrollar la comunicacion linguistica.

e Atencion a las necesidades individuales.

e Desarrollo del espiritu critico a través de actividades, tanto individuales como en
grupo, sobre fendmenos fisicos en los que tiene que aplicar el método cientifico, asi
como la concienciacion sobre el impacto que ha tenido la investigacion cientifica,
en particular el estudio de los is6topos radiactivos, en la industria y en el desarrollo
social.

e Desarrollo del sentido de la iniciativa. El trabajo de laboratorio o defensa de
proyectos de investigacion experimentales, utilizando materiales de uso cotidiano.

e Mejora de su cultura cientifica mediante la busqueda de informacion sobre
personajes relevantes del mundo de la ciencia, o sobre acontecimientos historicos
donde la Fisica y la Quimica ha tenido un papel determinante.

e Integracién de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje: a través de
actividades digitalizadas y conjunto de recursos digitales (enlaces web, videos de
practicas de laboratorio, animaciones, simulaciones, ...).

En definitiva, proponemos un proceso de ensefianza-aprendizaje mds acorde con la
sociedad actual y una nueva forma de aprender a hacer Ciencia, fomentando la motivacion
del estudiante mediante la exposicion y la deduccion de contenidos, métodos y propuestas
que estimulen su curiosidad y alimenten su afan por aprender.

Biologia y Geologia:

La metodologia es una herramienta importante para desarrollar una correcta
organizacion del proceso de aprendizaje-ensefianza y de ella depende en gran medida el
éxito de dicho proceso. Se propone una metodologia activa, variada, integradora y
participativa en la que se combinaran estrategias de ensefianza-aprendizaje expositivas e
indagatorias. A la hora de desarrollar la labor docente se tendran en cuenta los siguientes
principios metodoldgicos:

- Partir del nivel de desarrollo del alumnado, sus conocimientos y aprendizajes
previos, teniendo en cuenta las caracteristicas del nivel educativo en que se
encuentra.

- Realizar un cambio conceptual de los esquemas de conocimientos erréneos en el
caso de que existieran.

- Personalizar la ensefianza y atender a la diversidad.

- Potenciar el uso de espacios y recursos diversos.

- Favorecer las relaciones entre iguales y crear un clima de aceptacion mutua y
cooperacion entre el alumnado.

- Despertar la curiosidad y el interés del alumnado por el contenido de las unidades
didacticas.

- Fomentar la participacion responsable e integradora de los alumnos en el proceso
educativo.
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- Aportar informacion cientifica actualizada y rigurosa relacionada con los
contenidos de la materia.
- Realizar précticas de laboratorio o de campo.

Cultura Cientifica

La metodologia empleada se basa en los principios del Disefio Universal para el
Aprendizaje (DUA). En primer lugar, se transmitira la importancia de cada una de las
situaciones de aprendizaje al alumnado, los niveles de exigencia serdn progresivos, se
primaré la colaboracién entre los estudiantes y el profesor dard una retroalimentacion en
diferentes momentos.

En segundo lugar, los recursos y materiales seran variados (presentaciones, videos, webs,
revistas de divulgacion cientifica, libros de texto, etc). Ademas, se adaptara el vocabulario
al nivel de comprension del alumnado y se realizard una movilizacion de conocimientos
previos al inicio de cada situacion de aprendizaje.

En tercer lugar, los estudiantes se expresaran en diferentes formatos (escrito, oral y
audiovisual) y la comunicacion con el profesor serd fluida utilizando medios como la
plataforma EducamosCLM vy el correo corporativo de centro.

Se fomentard el uso de metodologias activas como el aprendizaje cooperativo, la
gamificacion, el flipped classroom o el aprendizaje basado en proyectos. En momentos
puntuales se hara uso de una metodologia expositiva.

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion estaran muy presentes a lo largo de
todo el curso. Se empleard el aula virtual para entregar, corregir y dar el feedback
correspondiente a los estudiantes. También se hara un uso habitual del panel digital de clase
con el fin de enriquecer las explicaciones o resolver dudas, asi como los dispositivos
particulares de los alumnos.

Las distintas actividades que se van a llevar a cabo requieren de la existencia de diferentes
agrupamientos. Algunas se llevaran a cabo de manera individual, otras en parejas y otras
en grupos de 3 o 4 personas. Estos agrupamientos tendran en cuenta los distintos perfiles
de alumnado que hay en el aula de manera que se favorezca el proceso de aprendizaje y el
reparto equitativo del trabajo.

Economia y Emprendimiento, Taller de Emprendimiento y Emprendimiento
Sostenibilidad y Consumo Responsable

A la hora de aplicar nuestra metodologia tendremos en cuenta diferentes aspectos que
consideramos relevantes:

-Situaremos al alumno como centro del aprendizaje fomentando su autonomia y creatividad
desde sus propias experiencias y aprendizajes.

-Atenderemos a la diversidad considerando los diferentes ritmos de aprendizaje del
alumnado.

-Fomentaremos su capacidad de aprender por si mismo dando especial importancia a la
expresion oral y escrita y su comprension lectora esencial para la materia
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Es necesario intentar explicar los conceptos empresariales en un contexto real. A menudo
los alumnos encuentran dificil el analisis econdomico abstracto, pero acogen bien el uso de
ejemplos de la vida cotidiana, el estudio de casos sencillos o los problemas extraidos de la
prensa diaria. En la clase, es imprescindible combinar la realidad econémica con las
explicaciones tedricas para ir asumiendo un conocimiento organizado.

Nuestra metodologia se desarrollaréd de la siguiente manera:

1. La exposicion de los distintos contenidos en bloques correctamente secuenciados en el
tiempo. Siempre que sea posible, el orden a seguir en cada tema sera el siguiente:

a) Apreciacion de conocimientos previos.

b) Introduccién motivadora de los contenidos, insistiendo en la ejemplificacion y la
relacion con la vida cotidiana del alumno.

c) Abordar los aspectos mas generales del tema.

d) Comprender las principales aplicaciones.

e) Sintesis y reordenacion de lo aprendido, preparatoria para otros temas.

2. Realizacion de ejercicios de consolidacion y control.

3. Realizacion de comentarios de articulos de prensa y de noticias proyectadas en clase,
relacionados con los contenidos de las unidades didacticas, orientados con preguntas
previas.

4. Estudio de problemas empresariales concretos.
5. Debates, espontaneos o programados, sobre temas de la actualidad econdémica.

Por otro lado, este afio, se continuard dando mucha importancia a las competencias clave,
y esto también influird en la metodologia de la clase, que estara mas enfocada al progreso
de los alumnos dentro de cada uno de estos aspectos. La metodologia sera muy variada,
tratando que diariamente se trabajen las distintas competencias.

Los principios pedagdgicos fundamentales del desarrollo didéactico de la asignatura son los
siguientes:

- Promover la construccion de aprendizajes significativos mediante la realizacion de tareas
progresivas en su dificultad que le permita al alumno la adquisicion de su propio
aprendizaje.

- El papel del profesor en la intervencion educativa es fundamentalmente de guia, mediador
y facilitador, siendo los alumnos los protagonistas.

- Los contenidos deben plantearse, siempre presentando la interrelacion entre los diferentes
tipos de contenidos y también entre las diferentes areas.
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- Para la adquisicion de las competencias de manera efectiva, plantearemos situaciones
contextualizadas y relacionadas con las experiencias del alumnado y sus diferentes formas
de comprender la realidad.

De manera transversal se impulsara la educacion para la sostenibilidad y el consumo
responsable.

Esta metodologia atenderd también a los principios de perfil de salida de los alumnos que
tienen como base promover el desarrollo integral de cada uno de nuestros alumnos.

Actividades extraescolares.

La adquisicion de competencias estd intimamente relacionada con las actividades
complementarias y extraescolares, se manifiestan como un pilar esencial en el contexto de
la Educacién Secundaria Obligatoria (ESO), desde una perspectiva académica. Estas
competencias, al trascender las fronteras del &mbito puramente académico, desempefian un
papel fundamental en el desarrollo integral de los estudiantes. La participacion en
actividades extraescolares, tales como deportes, actividades artisticas, musica o
voluntariado, posibilita la adquisicion de destrezas de considerable envergadura.

Estas competencias de caracter extraescolar fomentan aptitudes relacionadas con la toma
de decisiones, la gestion eficaz del tiempo, la asuncion de responsabilidades y la
colaboracion en equipo. Paralelamente, promueven la interaccion social, estimulando la
comprension intercultural y el desarrollo de habilidades interpersonales. La adquisicion de
competencias en liderazgo, resolucién de problemas y comunicacion resulta de especial
relevancia al preparar a los estudiantes para la vida adulta y su futura insercion en la
sociedad y el mercado laboral.

En definitiva, la inclusion de competencias derivadas de actividades extracurriculares en el
marco de la ESO enriquece considerablemente la experiencia educativa, dotando a los
estudiantes de una sélida base de habilidades transferibles que no solo resultan beneficiosas
a nivel personal, sino que también los capacitan para ser ciudadanos competentes y activos
en una sociedad dindmica y exigente.

En el anexo correspondiente se pueden ver las actividades extraescolares planificadas para
este curso académico.
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4.- ORGANIZACION, AGRUPAMIENTOS Y ESPACIOS.

El horario general del IESO Harévolar para la ESO es de lunes a viernes desde las 8:25 h.
hasta las 14:30, divido en seis sesiones de 55 minutos y un recreo de 15 minutos y otro de
20 minutos.

Horario para la ESO

08:25-09:20 Primera sesion
09:20-10:15 Segunda sesion
10:15-10:30 RECREO
10:30-11:25 Tercera sesion
11:25-12:20 Cuarta sesion
12:20-12:40 RECREO
12:40-13:35 Quinta sesion
13:35-14:30 Sexta sesion

Los agrupamientos para trabajar en equipos seran ideados segun las indicaciones de
Pujolas, en las que en la eleccion de un grupo de cuatro alumnos uno de ellos estara por
encima de la media otro por debajo y los otros dos en la media. De igual manera habra
agrupamientos individuales, en pareja o grandes grupos.

Los espacios destinados para la docencia sera principalmente el aula, aunque todo el centro
esta a disposicion de los docentes, incluidas las diferentes aulas para desarrollar cualquier

actividad que contribuya al proceso de aprendizaje del alumno/a.

Tabla de alumnos por curso y asignatura

CURSO VS | Primero | Segundo Tercero Cuarto

ASIGNATURA

Biologia y Geologia 58 - 86 54

Fisica y Quimica - 67 86 35

Emprendimiento, - - 17 -

Sostenibilidad y

Consumo Responsable

Matematicas 58 67 86 63

Taller de | 12 - - -

emprendimiento

Economia y |- - - 18

emprendimiento

Cultura Cientifica - - - 10

Diversificacion - - 9 11
Primero | Segundo Tercero Cuarto

ACNEE 3 1 6 1

ACNEAE 12 10 10 3
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Los espacios deben contener los materiales necesarios para llevar a cabo las actividades
que se programan:

a. Aulas: La distribucion cotidiana del alumnado dentro de la clase sera en grupos de
dos o de tres para favorecer la cooperacion y explicacién entre iguales
(explicaciones del docente, visionado de videos, resolucion de ejercicios y
problemas, etc.). Para la realizaciébn de pruebas escritas 0 examenes, el
agrupamiento sera individual. Cuando se realicen proyectos cooperativos se
estableceran los agrupamientos necesarios para el desarrollo de la actividad (grupos
de 4 o0 5 alumnos, dos grupos con la mitad del alumnado de la clase...).

b. Laboratorio. Para las practicas dirigidas siguiendo protocolos se haran grupos de
dos o tres alumnos o alumnas, si bien estos agrupamientos se podran modificar
cuando el desarrollo de la practica asi lo requiera.

c. Salidas de campo. Se realizaran los agrupamientos en funcion de las caracteristicas
del lugar a visitar y de las actividades a desarrollar.
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5.- MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS.

El proceso de evaluacion se encuentra intimamente relacionado con el proceso de
aprendizaje por competencias. Como se ha detallado en tablas anteriores los criterios de
evaluacion estan relacionados con las competencias especificas del area de ciencias que
ayudaran al alumnado a alcanzar las competencias claves de esta etapa educativa.

El profesor o profesora de la materia calculara el valor de cada criterio de evaluacion, a
través de instrumentos de evaluacion variados y coherentes con los saberes basicos en
funcion de las actividades y situacion de aprendizaje establecida en su programacion de
aula. Para lograr que el aprendizaje y la evaluacion tengan ese enfoque competencial los
instrumentos de evaluacion han de ser variados:

o  Observacion directa en el aula

« Actividades orientadas

« Realizacion de actividades interactivas y digitales

o  Pruebas escritas

« Realizacion de tareas individuales en clase

« Realizacién de tareas en grupo (tanto en clase, como en casa)

« Realizacion de tareas en casa y envio a través de la plataforma EducamosCLM

« Opcionalmente la elaboracion de videos (de forma individual o en equipo) con
explicaciones de algun problema o cuestion relacionada con uno o varios saberes basicos,
intentando indicar su aplicacion en situaciones reales, exposicion de proyectos de
investigacion relacionados con las unidades didactica.

o Trabajo en el porfolio de la correspondiente asignatura.

Ademas, cada alumno debe traer su material personal correspondiente. Este se compone
de los siguientes recursos:

e Sus porfolios de colores en los que se van haciendo las anotaciones en las diferentes
clases. Se podra recoger de manera aleatoria para revisar y puntuar trabajos realizados
en clase y que se debera ensefiar al final de cada evaluacion.

e Dispositivos digitales personales, ya sea ordenador portatil o Tablet. En casa
necesitaran tener acceso a internet y a ordenador/Tablet para poder realizar algunas de
las tareas.

e Los apuntes digitalizados suministrados por los profesores para el seguimiento de

la clase y para la realizacion de las diferentes practicas de laboratorio que se realizaran
durante el curso.

e El material para los diferentes proyectos a desarrollar y que se irdn indicando segun
los proyectos y actividades que desarrollaran a lo largo del curso.
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Los alumnos conoceran como se les calificara a través de cada uno de los instrumentos
mencionados, ya que cuando se proponga la utilizacion de alguno de ellos a lo largo del
curso, se publicara en el aula virtual la rabrica o criterios que el profesor o la profesora
utilizaré para la evaluacion y calificacion de dicha actividad, que formaran parte de la
programacion de aula del docente
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6.- MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA Y ATENCION A
LA DIVERSIDAD DEL ALUMNADO.

MEDIDAS DE INCLUSION A NIVEL DE CENTRO.
Las estrategias organizativas que el centro pone en marcha para favorecer los procesos de
aprendizaje de un grupo de alumnos y alumnas:

* Dos profesores en el aula
* Refuerzo PT en aula

MEDIDAS DE INCLUSION A NIVEL DE AULA.

Estas medidas deberan estar reflejadas en las programaciones didacticas:

=Las estrategias empleadas por el profesorado para favorecer el aprendizaje a través de la
interaccion, en las que se incluyen entre otros, métodos de aprendizaje cooperativo, el
trabajo por proyectos, la tutoria entre iguales...

*Las estrategias organizativas de aula empleadas por el profesorado que favorecen el
aprendizaje, la co-ensefanza, los bancos de actividades graduadas, apoyos visuales, entre
otras.

*Los programas de deteccion temprana de dificultades de aprendizaje disefiados por el
equipo docente en colaboracion con el Departamento de Orientacion.

*Los grupos o programas de profundizacioén y/o enriquecimiento que trabajen la creatividad
y las destrezas de pensamiento para alumnado que lo precise.

*El refuerzo de contenidos curriculares dentro del aula ordinaria (Refuerzos inclusivos: PT,
Prepara-t, Titula-s, ilusiona-t).

L a tutoria individualizada, dirigida a favorecer la madurez personal y social del alumnado,
asi como favorecer su adaptacion y participacion en el proceso educativo.

*Las actuaciones de seguimiento individualizado y ajustes metodologicos llevados a cabo
con el alumnado derivadas de sus caracteristicas individuales.

*Las adaptaciones y modificaciones llevadas a cabo en el aula para garantizar el acceso al
curriculo y la participacion, eliminando tanto las barreras de movilidad como de
comunicacion, comprension y cuantas otras pudieran detectarse.

*Coordinacion de equipos docentes.

MEDIDAS DE INCLUSION A NIVEL INDIVIDUAL

*Las adaptaciones de acceso que supongan modificacion o provision de recursos
especiales, materiales o tecnoldgicos de comunicacion, comprension y/o movilidad.

*Las adaptaciones de caricter metodolégico en la organizacion, temporalizacion y
presentacion de los contenidos, en la metodologia didéactica, asi como en los
procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacidon ajustados a las caracteristicas y
necesidades del alumnado de forma que garanticen el principio de accesibilidad universal.
*Las adaptaciones curriculares de profundizacion y ampliacion o los programas de
enriquecimiento curricular y/o extracurricular para el alumnado con altas capacidades.
*Los programas especificos de intervencion desarrollados por parte de los distintos
profesionales que trabajan con el alumnado en diferentes areas o habilidades, con el
objetivo de prevenir dificultades y favorecer el desarrollo de capacidades.
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*La escolarizacion por debajo del curso que le corresponde por edad para alumnado que
se incorpora de forma tardia al sistema educativo espanol y que asi lo precise.

*Las actuaciones de seguimiento individualizado llevadas a cabo con el alumnado
derivadas de sus caracteristicas individuales y que en ocasiones puede requerir la
coordinacion de actuaciones con otras administraciones tales como sanidad, bienestar
social o justicia.

*La repeticion o la no promocion de curso sera un recurso utilizado de manera totalmente
extraordinaria.

MEDIDAS ATENCION A LA DIVERSIDAD DEL ALUMNADO

Las medidas de atencion a la diversidad estan orientadas a responder a las necesidades
educativas concretas del alumnado y a la adquisicion de las competencias basicas y de los
objetivos de cada curso de la Educacion Secundaria Obligatoria y no podran, en ningin
caso, suponer una discriminacion que le impida alcanzar dichos objetivos y adquirir dichas
competencias y la promocion al curso siguiente.

Para atender a la diversidad de intereses motivaciones y capacidades del alumnado nuestro
trabajo se basara en los siguientes puntos:

* Conseguir un desarrollo de las clases idoneo para que los alumnos que quieran
trabajar y aprender puedan hacerlo. A lo largo del curso los miembros del Departamento
intentaran poner en practica las medidas para que esto sea asi. Es fundamental conseguir
una atmosfera en el aula de trabajo y de respeto hacia todos los miembros de la comunidad
escolar. Se podra trabajar sobre todo la idea de que nadie tiene derecho a impedir que los
compafieros aprendan.

» Conseguir que los alumnos que tienen problemas de base se incorporen al ritmo
normal de la clase y puedan subsanar sus dificultades. Somos conscientes que esto tltimo
es imposible si el alumno se niega a trabajar y no recibimos el apoyo adecuado por parte
de las familias. Se debe intentar por todos los medios a nuestro alcance, conseguir que €sos
alumnos que se niegan a trabajar, lo hagan. Con este fin se podra plantear, por ejemplo,
actividades con diferente grado de dificultad.

*Los alumnos con problemas en el dominio del castellano: se intentard que se
integren todo lo posible en las clases, para que de esta forma mejoren el manejo del idioma.
Dependiendo de su nivel, se trabajara como con los alumnos anteriores.

* Los alumnos con altas capacidades intelectuales seguirdn una adaptacion
curricular adecuada a su nivel, que les permita evolucionar en su proceso de aprendizaje.

* Los alumnos con necesidades educativas especiales seguiran una adaptacion
curricular adecuada a su nivel de base.

La atencion a la diversidad, desde el punto de vista metodoldgico, debe estar
presente en todo el proceso de aprendizaje y llevar al profesor a:

*Detectar los conocimientos previos de los alumnos al empezar un tema. A los
alumnos en los que se detecte una laguna en sus conocimientos, se les debe proponer una
ensefanza compensatoria, en la que debe desempenar un papel importante el trabajo en
situaciones concretas.

*Procurar que los contenidos matematicos nuevos que se ensefian conecten con los
conocimientos previos y sean adecuados a su nivel cognitivo.

*Propiciar que la velocidad del aprendizaje la marque el propio alumno.
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*Intentar que la comprension del alumno de cada contenido sea suficiente para una

minima aplicacion y para enlazar con los contenidos que se relacionan con ¢€l.

Atencion a la diversidad de preparacion previa

Para detectar el nivel de preparacion previa, se presentan, al inicio de cada tema unas
actividades de diagnostico previo. El profesor puede utilizar estas actividades para realizar
una puesta a punto de los alumnos y alumnas antes de abordar los contenidos propios de
las correspondientes unidades del curso.

No deben darse por sabidos conceptos que no han sido tratados previamente. Por eso,
cuando se considere necesario, se hara una referencia al concepto anterior al que se
introduce.

Atencion a la diversidad de aptitudes y de ritmos de aprendizaje

Para conducir el esfuerzo de profundizacion en los conceptos, estos van acompafiados de
unos ejemplos desarrollados de modo que tras el enunciado se explica la estrategia de
resolucidon y en ocasiones se incluye un comentario final que destaca los aspectos mas
importantes o complicados del enunciado, lo que fomenta el aprendizaje reflexivo. Estos
ejemplos presentan distinto grado de estructuracion para atender a la diversidad de niveles
y ritmos de aprendizaje.

Hay una coleccion de actividades sin resolver, pero con solucion para que el alumno ejercite
los procedimientos presentados en este apartado. Estas estructurados en orden creciente de
dificultad y permiten al profesor atender la diversidad de nivel de aprendizaje.

Ademas, se incluyen actividades donde los alumnos y alumnas reflexionan sobre algun
concepto que se va a estudiar inmediatamente.

Hay actividades para atender a la diversidad que refuerzan contenidos que no siempre el
alumno tiene bien adquiridos. Se presentan diferentes actividades para atender aquellos
alumnos con un ritmo mas rapido de trabajo.

Asimismo, se proponen actividades resueltas, que en ocasiones son de refuerzo y en
ocasiones de ampliacion, lo que permite atender la diversidad de los diversos niveles de la
clase.

Para finalizar, el profesor plantea una seleccion de ejercicios y problemas, con una amplia
coleccion de cuestiones y actividades de distinto nivel de complejidad.

Atencion a la diversidad cultural y plurinacional

La realidad pluricultural y plurinacional de los ciudadanos debe tenerse en cuenta, en la
medida en que lo permite un material impreso correspondiente a una determinada area,
tanto en la presentacion formal de los contenidos como en los contenidos mismos.

En los ejemplos de las actividades y en las ilustraciones aparecen aspectos geograficos,
culturales y sociales correspondientes al mundo rural y al urbano.

Atencion a la diversidad de gustos e intereses

Para facilitar la motivacion de los alumnos y alumnas, conviene tener en cuenta la
diversidad de gustos e intereses que presentan.

Este aspecto se tiene en cuenta en la variedad de ejemplos, de actividades y de ilustraciones,
que se corresponden con contextos diversos.

Ademas, se presentan distintos tipos de actividades: manipulativas, procedimentales,
conceptuales... También se proponen actividades de resolucion directa y actividades
abiertas, que pueden realizarse a través de varios caminos alternativos.

1. Para los alumnos con necesidades especificas de apoyo educativo se estableceran
las medidas mas adecuadas para que las condiciones de realizacion de las evaluaciones,
incluida la evaluacion final de etapa, se adecuen a sus necesidades. Al alumnado que tenga
dificultades especificas de aprendizaje, TDAH, altas capacidades, que se haya incorporado
tarde al sistema educativo, o que tengan condiciones personales o de historia escolar, se les
adaptaran, siempre que sea necesario, los instrumentos de evaluacion y metodologicos, los
tiempos y los apoyos de acuerdo con las adaptaciones curriculares que se hayan establecido,
y que en ningin caso aminoraran las calificaciones obtenidas.
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2. La evaluacion del alumnado con necesidades educativas especiales tendra como
referente los criterios de evaluacion y los saberes basicos establecidos en sus adaptaciones
curriculares, disefiadas para que este alumnado, siempre que sea posible, alcance los
objetivos de etapa y las competencias clave. La aplicacion personalizada de las medidas se
revisard trimestralmente y al finalizar el curso académico correspondiente, bajo el
asesoramiento de los responsables de orientacion del centro, con la supervision de la
jefatura de estudios.

79 | 79



IESO HAREVOLAR PROGRAMACION CIENCIAS 24/25

7.- PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL
ALUMNADO.

La LOMLOE, el RD 217/2022 y el Decreto 82/2022 por el que se establece el curriculo de
Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Castilla-La Mancha,
disponen como elementos integradores del curriculo los criterios de evaluacion, las
competencias especificas y competencias clave.

La evaluacion seguira los criterios de evaluacion, que evaluaran los aprendizajes descritos
en los mismos. Los criterios de evaluacidon son los referentes que indican los niveles de
desempefio esperados en el alumnado en las situaciones o actividades a las que se refieren
las competencias especificas de cada materia en un momento determinado de su proceso
de aprendizaje.

Los items para la evaluacion de competencias son modelos de concrecion de los criterios
de evaluacion para cada situacion de aprendizaje o unidad. Estos recogen conductas
observables que integran saberes de distinto tipo (conocimientos, habilidades y destrezas,
y actitudes) para desarrollar tareas de diferente grado de complejidad, y pueden ser
valorados utilizando una gran variedad de instrumentos de evaluacion.

El Decreto 82/2022 de la Educacion Secundaria Obligatoria en el capitulo III, art. 16 de
Evaluacién recoge:

1. La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de Educacion Secundaria
Obligatoria sera continua, formativa e integradora.

2. En el proceso de evaluacion continua, cuando el progreso de un alumno o una
alumna no sea el adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo que seran
comunicadas a sus familias. Estas medidas se adoptaran en cualquier momento del
curso, tan pronto como se detecten las dificultades, con especial seguimiento a la
situacion del alumnado con necesidades educativas especiales y estaran dirigidas a
garantizar la adquisicion del nivel competencial necesario para continuar el proceso
educativo, con los apoyos que cada uno precise.
3. En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado debera tenerse en cuenta
como referentes ultimos, desde todas y cada una de las materias o ambitos, la
consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y el grado de adquisicion de las
competencias clave previstas en el Perfil de salida.
4. El caracter integrador de la evaluacion no impedira que el profesorado realice de
manera diferenciada la evaluacion de cada materia o d&mbito teniendo en cuenta sus
criterios de evaluacion. Esta evaluacion integradora implica que desde todas y cada una
de las materias o dmbitos deberd tenerse en cuenta la consecucion de los objetivos
establecidos para la etapa, el desarrollo correspondiente de las competencias previsto en
el Perfil de salida del alumnado.
6. En el caso del alumnado con adaptaciones curriculares, la evaluacion se realizara
tomando como referencia los criterios de evaluacion establecidos en las mismas.
7. Con independencia del seguimiento realizado a lo largo del curso, el equipo,
constituido en cada caso por los profesores o profesoras que imparten docencia al
estudiante y coordinado por su tutor, llevara a cabo la evaluacion final del alumnado de
forma colegiada en una unica sesion que tendra lugar al finalizar el curso escolar.
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8. El profesorado evaluara los aprendizajes del alumnado utilizando, de forma
generalizada, instrumentos de evaluacion variados, diversos, flexibles y adaptados a las
distintas situaciones de aprendizaje, que permitan la valoracion objetiva de todo el
alumnado, y que garanticen, asimismo, que las condiciones de realizacion de los
procesos asociados a la evaluacion se adaptan a las necesidades del alumnado con
necesidad especifica de apoyo educativo.
9. De igual forma, el profesorado evaluara los procesos de ensefanza llevados a cabo
y su propia practica docente a fin de conseguir la mejora de los mismos. Los
departamentos didacticos propondran y elaboraran herramientas de evaluacion que
faciliten la labor individual y colectiva del profesorado, incluyendo estrategias para la
autoevaluacion y la coevaluacion.
La ponderacion de los diferentes criterios de evaluacion en cada asignatura estd recogida
en las tablas Excel adjuntas a esta programacion. Asi mismo, en esas tablas se encontraran
también la temporalizacion de situaciones de aprendizaje a lo largo del curso y los criterios
de evaluacion que seran trabajados en cada una de ellas.
El total de los criterios de evaluacion trabajados en cada asignatura supondran el 85% de
lanota de cada una de ellas. El 15% restante corresponde a la nota obtenida por cada alumno
en su Trabajo de Fin de Secundaria (TFS).

Matemadticas

La calificacion de cada evaluacion se calcula utilizando la puntuacion obtenida en todos
los criterios asociados a las situaciones de aprendizaje impartidas en la evaluacion y
obtenidas a partir de todos los instrumentos utilizados en el proceso de ensefianza
aprendizaje. Para obtener la calificacion de la convocatoria ordinaria se procedera de la
misma manera que para calificar cada evaluacion, teniendo en cuenta la puntuacion de
todos los criterios calificados a lo largo del curso.

Los célculos matematicos para obtener la calificacion de cada evaluacion, asi como de la
convocatoria ordinaria, se realizaran mediante una base de calculo Excel o programa
disefiado para tal efecto.

La calificacion final de cada evaluacion, asi como de la convocatoria ordinaria, se expresara
seglin la normativa vigente en los siguientes términos: Insuficiente: 1, 2, 3 o 4; Suficiente:
5; Bien: 6; Notable 7 u 8 y Sobresaliente: 9 o 10. El alumno o alumna debera obtener una
calificacion igual o superior al 5 para aprobar la materia. A la hora de determinar la
calificacion, se redondeard a la baja si el primer decimal es inferior a 5, y al alza si es igual
0 superior a 5.

Ademés, a la hora de llevar a cabo la calificacion, se tendrdn en cuenta los siguientes
aspectos:
e En el caso de que un alumno o alumna no pudiera realizar alguna prueba escrita,
durante su proceso de aprendizaje y por imposibilidad para escribir de forma pasajera,
se le evaluara con las notas que ya tiene, se realizara la prueba de manera oral o se le
retrasara la prueba escrita. (Todo esto lo decidira la profesor/a que avisara al alumno o
alumna en cuestion).
e Siunalumno o alumna falta a clase el dia de alguna prueba escrita, test, durante su
proceso de aprendizaje, se le realizard otro dia siempre que presente un justificante
oficial de la falta.

Recuperacion.
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Para aquellos alumnos o alumnas con calificacion inferior a 5 al final de alguna evaluacion,
recibirdn un plan individualizado de recuperacion donde se especificara el modo de
recuperar los CE no superados. Entre otros, se podra llevar a cabo una prueba escrita de
recuperacion, se podra realizar una coleccidon de ejercicios, o si los mismos criterios se
vuelven a evaluar en la siguiente evaluacion se aprovechara y se evaluaran en ese trimestre
para superarlos. Versaran sobre los saberes basicos no adquiridos. La calificacién obtenida
en cada criterio de evaluacion serd la nota a tener en cuenta para futuros calculos al hacer
la nota final del curso.

Para saber si los alumnos han alcanzado los objetivos marcados, definidos en los criterios
de evaluacion, es preciso valorar el trabajo realizado. Para ello contamos con las actividades
que se han planteado, siempre que €stas sean claras, adecuadas al nivel de los alumnos,
motivadoras, variadas en los aspectos tratados y coherentes con lo que se esperaba de ellas.

Los diferentes instrumentos de evaluacion que se utilizaran son los siguientes:
- Prueba escrita
- Prueba oral
- Técnicas de observacion
- Revision de tareas
- Trabajos o proyectos individuales o grupales
- Cuestionarios
- Entrevista
- Autoevaluacién
- Coevaluacion
- Portfolio

Pendientes:

Para los alumnos pendientes de otros cursos de matematicas, el profesor responsable de la
asignatura se pondra en comunicacion con los alumnos, sus familias e igualmente en el aula
o centro, para indicar cudl serd el procedimiento de recuperacion de la asignatura, en este
caso en el departamento de Cientifico-Tecnologico hemos acordado que utilizaremos
siempre que sea posible el proceso de aprendizaje del curso en vigor y utilizaremos todos
los instrumentos de evaluacion de tal manera que el alumno con las actividades, situaciones
de aprendizaje, etc..., pueda recuperar los criterios y los saberes que le quedaron pendientes
del curso anterior o anteriores.

Fisica y Quimica

La evaluacion es uno de los elementos del proceso educativo de mayor importancia y
requiere una dedicacion constante por parte del profesorado. Las concepciones sobre qué
es, qué hay que evaluar, como se debe hacer y cuando se debe efectuar son variadas y muy
distintas segun la concepcion que tengan los profesores y profesoras de la ensefianza.

La evaluacion se puede entender también como un proceso continuo de recogida de

informacion y de andlisis, que permite conocer qué aprendizaje se esta consiguiendo, qué
variables influyen en dicho aprendizaje y cuales son los obstaculos y dificultades que
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afectan negativamente al aprendizaje. Por lo tanto, la evaluacion implica también la
emision de un juicio de valor:

e Comparativo, porque se hace con respecto a un referente, que son los criterios de
evaluacion.

e Corrector, porque se hace con el fin de mejorar aquello que ha sido objeto de la
evaluacion.

e Continuo, formativo e integrador porque requiere establecer tres momentos
fundamentales en el proceso de ensefianza-aprendizaje: el comienzo, el proceso y el
final.

El objeto de la evaluacion no es Unico. Podria entenderse que lo que hay que evaluar es el
producto final, es decir, el aprendizaje logrado por el alumno o la alumna a lo largo de un
periodo de tiempo. Pero, es de suma importancia evaluar la influencia de todas las posibles
variables que pueden influir en el rendimiento final, como la actitud y el trabajo de los
alumnos, el proceso de ensefianza que ha llevado a cabo el profesor o los materiales
didacticos empleados, que se engloba en la llamada evaluacion del proceso.

Dentro del concepto de evaluacion del aprendizaje, hay que tener presente que por objeto
de aprendizaje hay que entender, todo conocimiento tedrico y préactico, asi como las
capacidades, competencias y destrezas que se han ensefiado y trabajado de forma explicita.
De todo ello, se deduce que habra que emplear diferentes instrumentos y procedimientos
de evaluacion que sean pertinentes con lo que se quiere evaluar, tanto para el producto
(aprendizaje) como para el proceso (ensefianza).

La evaluacién del aprendizaje ha de efectuarse mediante instrumentos y procedimientos
variados y orientadores y adecuados a lo que se pretende medir u observar.

Para la evaluacion del proceso, se precisa ser critico y a la vez reflexivo, cuestionando
constantemente lo que se hace, y procurando analizar los principales elementos que pueden
distorsionar el proceso educativo; de esta forma se podra identificar los problemas e intentar
poner remedio.

La evaluacién de la propia practica docente constituye una de las estrategias de formacion
mas potentes que existen para la mejora de la calidad del proceso de ensefianza-aprendizaje,
permitiendo las correcciones oportunas en su labor didactica.

La evaluacién del proceso de ensefianza-aprendizaje de los alumnos y alumnas debe ser
continua, formativa e integradora. En ese proceso de evaluaciéon continua, cuando el
progreso de un alumno o alumna no sea el adecuado, se deben establecer medidas de
refuerzo educativo. Estas medidas se adoptaran en cualquier momento del curso, tan pronto
como se detecten las dificultades, y estaran dirigidas a garantizar la adquisiciéon de los
aprendizajes imprescindibles para continuar el proceso educativo.

Ademas, no hay que olvidar la cuestion de la coordinacion: si un mismo contenido se
trabaja en diferentes asignaturas de un mismo curso, o bien, en una misma actividad de
aprendizaje se trabajan contenidos de asignaturas diferentes, es obvio la necesidad de
plantear una evaluacion integral o comun a las asignaturas implicadas.
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Mediante la evaluacion continua se valora el proceso de aprendizaje del estudiante a partir
del seguimiento continuo del trabajo que realiza y de los conocimientos y de las
competencias o destrezas que va adquiriendo, con lo que pueden introducirse de forma
inmediata las modificaciones necesarias para optimizar el proceso y mejorar los resultados
obtenidos.

El proceso de evaluacion no debe limitarse solo a comprobar la progresion del estudiante
en la adquisicion de conocimientos. En la situacion actual, el sistema de evaluacion se
encamina hacia la verificacion de las competencias (en el sentido de demostrar ser
competente para algo) obtenidas por el propio estudiante en cada asignatura, con su
participacién activa en un proceso continuo y a lo largo del curso.

En este proceso, la tutoria de alumnos pone de manifiesto la importancia que tiene la
orientacion como un elemento clave en la formacién del aprender a aprender del alumno.
La tutoria debe ser un instrumento que permita realizar este proceso de orientacion: proceso
de acompafiamiento de caracter formativo, orientador e integral desarrollado por el profesor
tutor. Tiene como finalidad facilitar a los estudiantes todas las herramientas y la ayuda
necesarias para conseguir con éxito todos los objetivos académicos, asi como personales y
profesionales, que les plantea la ensefianza en el centro escolar.

Con el fin de garantizar el derecho del alumnado a que su rendimiento escolar sea valorado
conforme a criterios de plena objetividad, se hacen publicos los criterios generales que se
hayan establecido para la evaluacion de los aprendizajes.

Algunos de los procedimientos que se emplearan para evaluar el proceso de aprendizaje
son:

e Observacion: directa o indirecta, asistematica, sistematica o verificable (medible)
del trabajo en el aula, laboratorio o talleres. Se pueden emplear registros, escalas o listas
y el registro anecddtico personal de cada uno de los alumnos y alumnas. Es apropiado
para comprobar habilidades, valores, actitudes y comportamientos.

e Producciones de los alumnos: de todo tipo: escritas, audiovisuales, musicales,
corporales, digitales y en grupo o individuales. Se incluye la revision de los cuadernos
de clase, de las actividades de sintesis o0 apuntes del alumno. Se suelen plantear como
producciones escritas 0 multimedia, trabajos monogréaficos, trabajos, memorias de
investigacion, portafolio, exposiciones orales y puestas en comdn. Son apropiadas para
comprobar conocimientos, capacidades, habilidades y destrezas.

e Realizacion de tareas o actividades: en grupo o individual, secuenciales o puntuales.
Se suelen plantear como problemas, ejercicios, respuestas a preguntas, retos, webquest
y es apropiado para valorar conocimientos, capacidades, habilidades, destrezas y
comportamientos.

e Realizacion de pruebas objetivas o abiertas: cognitivas, que sean estandar o propias.
Se emplean examenes y pruebas o test de rendimiento, que son apropiadas para
comprobar conocimientos, capacidades y destrezas.

El sistema de calificacion del alumnado se llevard a cabo aplicando las ponderaciones
establecidas para los diferentes criterios de evaluacion expuestos en las tablas adjuntas.
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Esto se ha hecho en funcion del peso en el desarrollo del curso escolar. A tal efecto, y para
realizar una ponderacion equitativa en funcion del peso durante el curso lectivo, se ha
realizado una tabla (anexa), de forma que la ponderacion total serd del 100% para el curso
de 2°ESO y 3°ESO. Para el curso de 4°ESO la ponderacion sera sobre el 85%, completando
el restante 15% con el TFS. Estas tablas estan disponibles en el anexo de fisica y quimica.

La calificacion final de cada evaluacion, asi como de la convocatoria ordinaria, se expresara
segun la normativa vigente en los siguientes términos: Insuficiente: 1, 2, 3 o 4; Suficiente:
5; Bien: 6; Notable 7 u 8 y Sobresaliente: 9 o 10. El alumno o alumna debera obtener una
calificacion igual o superior al 5 para aprobar la materia. A la hora de determinar la
calificacion, se redondeard a la baja si el primer decimal es inferior a 5, y al alza si es igual
o superior a 5.

Recuperacion

Para aquellos alumnos o alumnas con calificacion inferior a 5 al final de alguna evaluacion,
se analizaréd la situacion de forma individual, atendiendo a las diferentes competencias
especificas no superadas por el alumno. En este sentido, se procedera a realizar un plan de
recuperacion a través de diferentes procedimientos con el fin de evaluar de nuevo las CE
no superadas por el alumno.

Este plan de recuperacion o refuerzo sera personalizado en funcién de los déficits
detectados en el alumno. Entre otros, se podra llevar a cabo una prueba escrita de
recuperacion, se podra realizar una coleccion de ejercicios, proyecto o si los mismos
criterios se vuelven a evaluar en la siguiente evaluacion se aprovechard y se evaluaran en
ese trimestre para superarlos. Esto se realizara para cada una de las evaluaciones.

El proceso de recuperacion de los CE suspensos puede alargarse durante todo el curso hasta
el final de las clases, con el objetivo de intentar asegurar que los alumnos promocionen con
la materia aprobada.

Pendientes

Para los alumnos pendientes de otros cursos de fisica y quimica el profesor responsable de
la asignatura se pondra en comunicacion con los alumnos, sus familias e igualmente en el
aula o centro, para indicar cual serd el procedimiento de recuperacion de la asignatura. En
este caso en el departamento de Cientifico-Tecnologico hemos acordado que utilizaremos
siempre que sea posible el proceso de aprendizaje del curso en vigor y utilizaremos todos
los instrumentos de evaluacion de tal manera que el alumno con las actividades, situaciones
de aprendizaje, etc..., pueda recuperar los criterios y los saberes que le quedaron pendientes
del curso anterior o anteriores.

Biologia

De acuerdo con la Orden de Evaluacion en la etapa de la E.S.O en Castilla-La Mancha
(Orden 186/2022), la evaluacion es un elemento clave en el proceso de ensefianza y
aprendizaje; constituye una practica permanente para valorar los avances que se producen
como resultado de la accion educativa, proporcionando datos relevantes para tomar
decisiones encaminadas a la mejora de los procesos de ensefanza y aprendizaje, tanto
individuales como colectivos. Se trata, por tanto, de un proceso continuo, sistematico y con

85 | 85



IESO HAREVOLAR PROGRAMACION CIENCIAS 24/25

valor formativo adecuado a los principios de inclusion, normalizacién, cooperacion,
equidad y calidad.

El proceso de evaluacion debe contribuir a mejorar el proceso de ensefianza y de
aprendizaje, mediante la valoracion de la eficacia de las estrategias metodologicas y de los
recursos utilizados.

Siguiendo lo recogido en el Capitulo III del Decreto 82/2022 en relacion a la evaluacion,
el profesorado evaluara los aprendizajes del alumnado utilizando instrumentos de
evaluacion variados, diversos, flexibles y adaptados a las distintas situaciones de
aprendizaje, que permitan la valoracion objetiva de todo el alumnado, y que garanticen,
asimismo, que las condiciones de realizacion de los procesos asociados a la evaluacion se
adaptan a las necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

Dichos instrumentos de evaluacion se fundamentan en los criterios de evaluacion que deben
guiar la intervencion educativa y ser los referentes que han de indicar los niveles de
desempefio esperados en el alumnado en las situaciones, tareas o actividades a las que se
refieren las competencias especificas de cada materia o ambito, en un momento
determinado de su proceso de aprendizaje.

La finalidad de la evaluacion en la etapa de la Educacion Secundaria Obligatoria reside en
la comprobacion del grado de adquisicion de las competencias clave, y del logro de los
objetivos de la etapa, para adecuarse al Perfil de salida previsto a la finalizacioén de la
Educacion Bésica, respetando los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de la Educacion Secundaria
Obligatoria sera continua, formativa e integradora:
- Laevaluacion continua es el proceso evaluador que se concreta y organiza durante
el curso. Desde su inicio, mediante una evaluacion inicial, se realiza el seguimiento y
desarrollo del proceso de ensefianza y aprendizaje, para concluir con una valoracion
global del mismo, a su finalizacion, basada en la consecucion de los objetivos
establecidos para la etapa y en el grado de adquisicion de las competencias clave
previstas en el Perfil de salida.
- El caracter formativo y orientador permite proporcionar informacién constante y
convierte la evaluacion en un instrumento imprescindible para la mejora tanto de los
procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje.
- La evaluacion integradora implica que, desde todas y cada una de las materias o
ambitos, debera tenerse en cuenta la consecucion de los objetivos establecidos para la
etapa y el desarrollo correspondiente de las competencias previsto en el Perfil de salida
del alumnado, a la finalizacion de la Educacion Basica. Por tanto, el caracter integrador
de la evaluacion no impedird que el profesorado realice, de manera diferenciada, la
evaluacion de cada materia 0 &mbito, teniendo en cuenta sus criterios de evaluacion.

Se aplicaran técnicas de observacion continua que evaluaran la implicacion del alumnado
en clase, atendiendo al trabajo cooperativo y sus actitudes aportando conocimientos del
curso en el aula y demostrando sus habilidades y destrezas. Se atenderd a la expresion oral
y escrita, medidas a través de pruebas orales, escritas, trabajos de investigacion y el
cuaderno del alumno. Se implementaran técnicas de autoevaluacion para que el propio
alumnado sea consciente de sus propias dificultades y fortalezas durante el aprendizaje, asi
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como la participacion en actividades que permitan el aprendizaje entre compaiieros
empleando la coevaluacion y cooperacion para facilitar el aprendizaje.

La calificacion de la materia se obtendra haciendo una media ponderada de los criterios de
evaluacion. El peso de cada uno de estos criterios esta recogido en las tablas adjuntas a esta
programacion (Anexo ByG y CuCi). Hay que tener en cuenta, que estas ponderaciones son
sobre el 100% para los cursos de 1° y 3° ESO. En el caso de la materia de 4° ESO, las
ponderaciones se hacen sobre el 85%, ya que el 15% restante corresponde a la calificacion
del Trabajo de Fin de Secundaria.

Recuperacion

Aquel alumnado que no logre superar alguna/s de las evaluaciones del curso, tendré la
posibilidad de recuperarlas. Para ello se estableceran distintos planes de trabajo teniendo
en cuenta los criterios de evaluacion que cada estudiante tiene suspensos. Con ello se
pretende alcanzar la adquisicion de las competencias especificas de la materia y, en ultima
instancia, el logro de las competencias clave del nivel académico correspondiente.

Los planes de trabajo podran incluir diferentes procedimientos de evaluaciéon como la
resolucion de actividades, la elaboracion de maquetas o modelos, la realizacion de
exposiciones orales, trabajos de investigacion y pruebas objetivas.

Pendientes

A los estudiantes que tengan la materia pendiente de afios anteriores se les proporcionara
un plan de trabajo para que puedan superar cada una de las competencias especificas. Este
plan de trabajo podra incluir diferentes ejercicios y cuestiones, trabajos de investigacion,
pequefias exposiciones y pruebas objetivas.

Se hara un seguimiento mensual del alumnado con el fin de corregir sus producciones,
resolver posibles dudas y proporcionar nuevos materiales a lo largo de todo el curso.
Ademés, se efectuara un examen en el segundo trimestre de forma que, si se aprueba, los
estudiantes eliminaran la materia dada hasta ese momento. En el tercer trimestre se realizara
otro examen correspondiente al resto de la materia.

El seguimiento del alumnado con asignaturas pendientes sera llevado a cabo por el
profesor que imparte la materia en cada nivel como se explica en la siguiente tabla:

Alumnado con materia pendiente Tutor Asignado
Biologia y Geologia 12 ESO pendiente Enrique Pérez Spuch
Biologia y Geologia 32 ESO pendiente Jorge Pozas Martin

Economia, Taller de emprendimiento y Emprendimiento, Sostenibilidad y
Consumo Responsable

La evaluacion es una parte mas del proceso educativo, necesaria para conocer la evolucion
de los alumnos con respecto a los objetivos marcados. Para ello, la evaluacion debe ser
continua, formativa e integrados, por lo que se debe dar a lo largo de todo el proceso
educativo.
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La evaluacion sera continua en cuanto estard inmersa en el proceso de ensenanza y
aprendizaje del alumnado, con el fin de detectar las dificultados en el momento en que se
producen averiguar sus causas y, en consecuencia, adoptar las medidas necesarias para que
permitan al alumnado continuar su proceso de aprendizaje.

En el proceso de evaluacion continua, cuando el progreso de un alumno o una alumna no
sea el adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas se adoptaran
en cualquier momento del curso, tan pronto como se detectan las dificultades, con especial
seguimiento de la situacion del alumnado con necesidades educativas especiales, estaran
dirigidas a garantizar la adquisicion del nivel competencial necesaria para continuar el
proceso educativo, con los apoyos que dad uno precise.

A continuacion, marcamos la finalidad de cada tipo de evaluacion:

- Evaluacién inicial: se realiza a principios de curso con el fin de conocer las ideas
previas de los alumnos sobre cuestiones econdmicas de caracter general (conceptos,
definiciones, etc). Tas dicha evaluacion se realizara una Junta de Evaluacion que
nos permitira conocer el punto de partida del proceso ensefianza. Aprendizaje.

- Evaluacién de proceso: supone que se debe continuar apreciando los avances del
alumnado al avanzar en el temario, por ello, consideramos conveniente que las
pruebas escritas abarquen un maximo de tres unidades didacticas.

- Evaluacion final: es la que nos permite valorar el proceso de aprendizaje y la
adquisicion de los CE de los alumnos y establecer su calificacién, por lo que se
realizara a final de cada trimestre.

A lo largo del todo el curso se utilizaran diversos instrumentos de evaluacion para
alcanzar la consecucion de los CE.

Para que la intervencion educativa sea correcta, es necesario plantear una evaluacion amplia
que se adapte al aula en concreto y a los diferentes perfiles que pueda haber en la misma,
prestando especial atencion a la diversidad. Por esto, los instrumentos en los que nos
apoyaremos deben tener las siguientes caracteristicas:

«  Ser variados, para que nos permitan abarcar los distintos tipos de capacidades que
conviven en un aula.

«  Permitan evaluar la transferencia del aprendizaje a diferentes contextos.

. Usen distintos codigos: orales, escritos, graficos, numéricos y audiovisuales.

Con este fin, se utilizaran técnicas e instrumentos variados:

- Técnicas de observacion: directa o indirecta, sistemadtica y verificable o asistematica del
trabajo en el aula y se utilizaran registros o listas y registros anecdoticos con el fin de
comprobar habilidades, valores, actitudes y comportamiento.

- Realizacion de tareas, actividades y proyectos: en grupo o individual, que se plantearan
como problemas, ejercicios, preguntas, con el fin de valorar conocimientos, capacidades,
destrezas y comportamientos.
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- Realizacion de pruebas escritas u orales: a través de examenes o test, apropiadas para
valorar conocimientos, capacidades y destrezas.

Para la evaluacion del alumnado se realizardn técnicas de observacion para determinar si
el alumnado ha alcanzado las competencias necesarias, asi como haber comprendido con
¢éxito los contenidos de la materia.

Los instrumentos de evaluacion son tres: realizacion de actividades, proyectos o trabajos,
participacion activa y realizacion de prueba escrita.

- Laentrega de actividades propuestas profesor sobre los contenidos estudiados en
la materia sera una forma de evaluacion del alumnado. También se desarrollaran
trabajos de investigacion sobre los que haya que realizar presentaciones del tema
trabajado.

- Se evaluaran la participacién activa del alumnado durante las sesiones, asi como
la respuesta a preguntas planteadas por el profesor y una actitud cooperativa en la
consecucion de los objetivos.

- Realizacidn de una prueba escrita al trimestre, en la que se plantearan preguntas
sobre el &mbito econdmico trabajado en clase.

En estas asignaturas correspondientes al area econdmica se ha ponderado cada una de las
competencias especificas para la obtencion de la nota final. En las tres asignaturas el TFS
que han de realizar pondera un 15% de la nota final. Véanse las siguientes tablas:

1° ESO -TEYFP

C.E. % Ponderacion % Competencias
CE1 |1.1 |[12]13 |- 10 15 5 - 30%
CE2 |21 |22]- - 2 8 - - 10%
CE3 |31 [32]33 |- 10 5 5 - 20%
CE4 |41 (42|43 |- 10 5 5 - 20%
CES |51 [52]|53 |54 |5 5 5 5 20%

3°ESO - ESCR

C.E. % Ponderacion % Competencias
CE1 |1.1 [12]13 10 10 2,5 122,5%
CE2 |21 ([22]23 10 5 2,5 |17,5%
CE3 |31 [32]- 10 5 - 15%
CE4 |41 |42]- 10 5 - 15%
CES |51 [52]- 10 5 - 15%
CE6 |61 [62]- 10 5 - 15%
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4°ESO - EYE
C.E. % Ponderacion % Competencias

CE1 |11 |12]13 |- 35 35 |3 - 10%

CE2 |21 (22|23 |- 25 |5 25 |- 10%

CE3 |31 (32|33 |- 5 5 5 - 15%

CE4 |41 (4243 |44 |5 5 5 5 20%

CES |51 [52]- - 5 5 5 5 10%

CE6 |61 (62|63 |64 |5 10 5 5 25%

CE7 |71 (72|73 |- 35 |35 |3 - 10%
Recuperacion.

Aquellos alumnos que no hayan superado la asignatura (calificacion superior al 5) en
alguna de las tres evaluaciones, recibiran un plan individualizado de recuperacion donde se
indicara el procedimiento para recuperar los CE no superados. Entre los diferentes métodos
que se llevardn a cabo para evaluar la superacion de los criterios de evaluacion serdn;
prueba escrita, actividades, proyectos, y ademas, los criterios que se vuelva a trabajar en
los siguientes trimestres se utilizaran para evaluar su superacion respecto al trimestre
anterior.

La calificacion obtenida en cada uno de los criterios sera ponderada en base a las tablas
anteriormente detalladas para calcular la nota final del curso y trimestre.

Las diferentes herramientas que se usaran para conocer si los alumnos han alcanzado los
objetivos de etapa ligados a las competencias especificas, seran los siguientes:

- Prueba escrita

- Técnicas de observacion

- Control de tareas

- Actividades grupales e individuales
- Proyectos de investigacion

- Presentaciones

- Autoevaluacion

- Coevaluacion

Pendientes.

Para los alumnos que tengan alguna de estas asignaturas pendiente de otros cursos el
profesor responsable de la asignatura se pondra en comunicacion con los alumnos, sus
familias e igualmente en el aula o centro, para indicar cudl serd el procedimiento de
recuperacion de la asignatura. En este caso, desde el departamento de Cientifico-
Tecnoldgico hemos acordado que utilizaremos siempre que sea posible el proceso de
aprendizaje del curso en vigor y utilizaremos todos los instrumentos de evaluacion de tal
manera que el alumno con las actividades, situaciones de aprendizaje, proyectos y material
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adicional pueda recuperar los criterios que le quedaron pendientes del curso anterior o
anteriores.

El profesor a lo largo del curso ird acompanando al alumnado en su trayectoria de estudio,
facilitandole material y documentacion para la superacion de la asignatura con éxito.

Cultura cientifica.

La evaluacion es un punto vital del proceso de ensefanza y aprendizaje, ya que permite
conocer el grado de adquisicion de las competencias clave en los estudiantes. Debe
realizarse en diferentes momentos de dicho proceso para permitir que el alumnado logre
adquirir aquellos aprendizajes no alcanzados en momentos previos.

Se emplearan diferentes técnicas de evaluacion: heteroevaluacion, cuando sea realizada por
el profesor; coevaluacion, cuando sean los alumnos quienes evalien a sus compaiieros; y
autoevaluacion, cuando cada estudiante se evalue a si mismo.

Los procedimientos de evaluacion seran variados y se muestran a continuacion:

e Producciones: dado el caracter practico de la materia, resultaran una parte
fundamental de la evaluacion. Los alumnos realizaran diferentes fichas, informes
de laboratorio, exposiciones orales, infografias, trabajos de exposicion,
producciones audiovisuales, murales, debates y maquetas.

e Pruebas objetivas: al final de cada situacion de aprendizaje, se realizaran pruebas
objetivas para comprobar los aprendizajes llevados a cabo por los estudiantes.
Podran incluir preguntas de diferente tipologia: verdadero/falso, multiples
opciones, relacion de elementos, respuesta corta, etc.

e Observacion: el profesor tomara nota del trabajo realizado en el aula por el
alumnado.

La calificacion del alumnado se obtendra haciendo una media ponderada de las
calificaciones obtenidas en cada uno de los criterios de evaluacion. La tabla anexa a esta
programacioén muestra el peso de cada criterio de evaluacion (Anexo ByG y CuCi).

Al ser una materia impartida en el curso de 4° ESO, la calificacion obtenida en los criterios
de evaluacion representa el 85% de la nota final de la asignatura. El 15% restante vendra
dado por la calificacion obtenida en el Trabajo de Fin de Secundaria.

Para aprobar la materia, los estudiantes deberan obtener una calificacion igual o superior a
5. Seredondeara al alza cuando la primera cifra decimal sea igual o superior a 5y a la baja
si el primer decimal es inferior a 5.

De acuerdo con la normativa vigente, la calificacion de cada evaluacion se expresara en los
siguientes términos: insuficiente (1, 2, 3 y 4), suficiente (5), bien (6), notable (7 u 8) y
sobresaliente (9 o 10).

Recuperacion.

El alumnado que no haya superado la materia en una o varias evaluaciones, tendra la
posibilidad de recuperarlas. Para ello se establecerda un plan de trabajo en el cual se
trabajaran de nuevo aquellos criterios de evaluacion que estén suspensos. Dicho plan de
basara en la realizaciéon de diferentes actividades (fichas, infografias, test, informes,
presentaciones, etc).
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8.- EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA-
APRENDIZAJE: Indicadores, criterios, procedimientos,
temporalizacién y responsables.

Para la realizacién de esta propuesta de evaluacion se ha seguido la Orden
134/2023, de 22 de junio, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes,
por la que se regula la evaluacion interna de los centros.

EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE.

ACTUACION 1
Actuacion 1 Analisis, evaluacion y propuestas de mejora de la practica docente.
Indicadores 1. Resultados académicos del alumnado.

2. Atencién individualizada al alumnado.
3. Logro de los objetivos propuestos en las Programaciones de
Aula.
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Criterios de Adecuacion al contexto, recursos disponibles y finalidades previstas.
Evaluacion

Coherencia entre lo previsto y las medidas propuestas.

Funcionalidad de las medidas.

Relevancia de las medidas adoptadas.

Suficiencia alcanzada en cantidad y calidad de los minimos deseables.
Satisfaccién de los participantes en el proceso.

Grado de cumplimiento de las medidas y propuestas de mejora.

Procedimientos - Encuesta realizada por el alumnado.

- Andlisis DAFO de cada docente con los resultados de esas
encuestas.

- Andlisis en los departamentos didacticos de estos resultados.

- Andlisis por parte del Equipo Directivo de los resultados.

Temporalizacion Al menos una vez al trimestre.

Responsables - Equipo Docente.
- Departamentos didacticos.
- Equipo directivo

EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE.

ACTUACION 2
Actuacion 2 Anadlisis y evaluacién de los resultados académicos del alumnado.
Indicadores 1. Proporcién de alumnado que alcanza el suficiente nivel de

adquisicién de las competencias especificas y clave.

2. Proporcién de alumnado que consigue terminar con éxito cada
curso en relacién con el total y que finalmente obtiene el titulo
de Educacién Secundaria.

3. Proporcién de alumnado que abandona el sistema educativo.

4. Proporcién del alumnado absentista y evolucidn del mismo.

Criterios de Adecuacion al contexto, recursos disponibles y finalidades previstas.
Evaluacién
Coherencia entre lo previsto y las medidas propuestas.

Funcionalidad de las medidas.

Relevancia de las medidas adoptadas.

Suficiencia alcanzada en cantidad y calidad de los minimos deseables.

Satisfaccion de los participantes en el proceso.

Grado de cumplimiento de las medidas y propuestas de mejora.

Procedimientos - Analisis de los resultados por parte de cada docente.

- Analisis de los resultados y puesta en comun en los
departamentos didacticos. Propuestas de mejora.

- Analisis de los resultados y propuestas de mejora en el
Claustro.

- Analisis de los resultados y propuestas de mejora en la Junta
de Delegados.
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- Andlisis de los resultados y propuestas de mejora en el
Consejo Escolar.

Temporalizaciéon Una vez al trimestre.
Responsables - Equipo Docente.
- Departamentos didacticos.
- CCP
- Claustro

- Junta de Delegados
- Consejo Escolar

EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE.
ACTUACION 3

Actuacion 3 Andlisis, evaluacion y propuestas de mejora de las Programaciones
Didacticas.

Indicadores Los criterios metodoldgicos, su relacion con las particularidades de la
materia o ambito, las caracteristicas del alumnado, el trabajo individual
y en equipo.

Los instrumentos de evaluacion utilizados, su relacién con los
contenidos programados y el trabajo realizado por el alumnado.

La definicién de los criterios de calificacion, promocién vy titulacion.

Grado de adquisicion de las competencias especificas y clave por
parte de nuestro alumnado.

La participacion del profesorado en la elaboracion, revisiéon y
actualizacion de las programacioones.

Criterios de Adecuacion al contexto, recursos disponibles y finalidades previstas.
Evaluacion

Coherencia entre lo previsto y las medidas propuestas.

Funcionalidad de las medidas.

Relevancia de las medidas adoptadas.

Suficiencia alcanzada en cantidad y calidad de los minimos deseables.
Satisfaccién de los participantes en el proceso.

Grado de cumplimiento de las medidas y propuestas de mejora.
Procedimientos - Revision de las Programaciones didacticas por parte de cada
uno de los docentes.

- Puesta en comun de la revision de la Programacion en los
Departamentos Didacticos y propuestas de mejora.

Temporalizacion Al menos una vez al trimestre.

Responsables - Equipo Docente.
- Departamentos didacticos.

EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE.
ACTUACION 4
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Actuacion 4 Andlisis, evaluacion y propuestas de mejora del ambiente de trabajo
en el aula.
Indicadores 1. Numero de incidencias en el aula.

2. Resultados académicos del alumnado.

3. Procedimientos de identificacion de problemas y sistemas de
prevencion de los mismos.

4. Comunicacion al alumnado y a las familias sobre la
convivencia en el aula, las dificultades y las medidas llevadas
a cabo.

Criterios de Adecuacion al contexto, recursos disponibles y finalidades previstas.
Evaluacion

Coherencia entre lo previsto y las medidas propuestas.

Funcionalidad de las medidas.

Relevancia de las medidas adoptadas.

Suficiencia alcanzada en cantidad y calidad de los minimos deseables.
Satisfaccién de los participantes en el proceso.

Grado de cumplimiento de las medidas y propuestas de mejora.

Procedimientos - Tertulias en tutoria para compartir la opinién del alumnado
sobre el ambiente en clase.

- Cuestionario para el alumnado y las familias al finalizar el
trimestre.

- Puesta en comln y propuesta de mejora en las Juntas de
Evaluacion.

- Puesta en comln y propuesta de mejora en las reuniones con
las familias.

- Analisis del PAT.

Temporalizacion Al menos dos veces por trimestre.

Responsables - Equipo Docente.

- Tutores.

- Departamento de Orientacion.
- Juntas de Evaluacion.

- Comisién de Convivencia.

EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE.

ACTUACION 5
Actuacion 5 Analisis, evaluacion y propuestas de mejora de la inclusién y atencion
a la diversidad.
Indicadores 1. Existencia de un plan de inclusion con objetivos, contenidos,

responsables y participacion en su elaboracion.

2. Tipo de medidas generales de inclusién y atencién a la
diversidad, su organizacion y desarrollo y la relacion con la
normativa especifica y las caracteristicas de nuestro
alumnado.

3. Tipo de medidas de apoyo, refuerzo y extraordinarias, su
organizacién y desarrollo y la relacion con la normativa
especifica y las caracteristicas de nuestro alumnado.
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4. La participacion del profesorado en su desarrollo, el papel del
tutor y del profesorado de apoyo. La implicacién del equipo
directivo y de las familias.

5. La utilizacién y coordinacién con otros recursos especificos
del entorno que desarrollan actuaciones con el alumnado del
centro.

Criterios de
Evaluacion

Adecuacion al contexto, recursos disponibles y finalidades previstas.
Coherencia entre lo previsto y las medidas propuestas.

Funcionalidad de las medidas.

Relevancia de las medidas adoptadas.

Suficiencia alcanzada en cantidad y calidad de los minimos deseables.
Satisfaccién de los participantes en el proceso.

Grado de cumplimiento de las medidas y propuestas de mejora.

Procedimientos

- Trabajo de los tutores de cada grupo para que conozcan en
profundidad las caracteristicas del alumnado y sus familias.

- Elaboracién de los Planes de Trabajo Individualizados para
cada uno de los alumnos y alumnas con necesidades
educativas especiales.

- Actividades del programa RETO en las tutorias grupales.

- Actividades del proyecto MUS-e con el grupo.

- Puesta en comun en las Juntas de Evaluacién docente sobre
la evolucion de cada uno de los alumnos y alumnas.

Temporalizacion

Trabajo semanal en las actividades grupales.
Una vez al trimestre en las Juntas de Evaluacién.

Responsables

- Equipo Docente.

- Tutores.

- Departamento de Orientacion.
- Juntas de Evaluacion.

- Comisién de Convivencia.

- Equipo directivo.
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